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Postępowanie nr SP-392/71/2012

Załącznik nr 5
Wykaz zamawianych towarów
Część I – Pomoce dydaktyczne do Zadania 1 Dam radę – zajęcia dla dzieci ze specyficznymi trudnościami w czytaniu i pisaniu, w tym także zagrożonych ryzykiem dysleksji
	L.p.
	Nazwa pomocy
	Opis-uszczegółowienie
	Jednostka miary
	Ilość
	Cena jednostkowa netto
	Wartość netto
	Stawka VAT
	Wartość brutto

	1
	DYSLEKSJA PAKIET PROFESJONALNY (I i II)
	Multimedialne oprogramowanie wspomagające profilaktykę oraz terapię pedagogiczną trudności w czytaniu i pisaniu.

Pakiet profesjonalny Dysleksja zawiera: Dysleksja część I oraz Dysleksja część II. W zestawie znajduje się:

· Ocena ryzyka dysleksji

· Litery

· Ocena przyczyn trudności w nauce czytania i pisania

· Trening słuchania, czytania i pisania cz. 1

· Aplikacja terapeuty - program zarządzający

· Ocena przyczyn trudności w nauce czytania i pisania - moduł diagnostyczny dla dzieci w wieku 8 lat

· Trening słuchania, czytania i pisania cz.1 - moduł terapeutyczny dla dzieci do 9-10 lat
	zest.
	1
	
	
	
	

	2
	Bolek i Lolek - moje pierwsze literki
	Gra edukacyjna: Program skierowany do najmłodszych dzieci. Łączy w sobie fascynującą zabawę z nauką liter i poznawaniem alfabetu. W kilkudziesięciu ciekawych i przyjaznych zabawach dzieci poznają i skutecznie zapamiętują: kształt liter, słowa z nich zbudowane i pisownię. 
	szt.
	24


	
	
	
	

	3
	Bolek i Lolek. Alfabet i Nauka Czytania
	Gra edukacyjna: Program składa się z 13 dużych, interaktywnych plansz oraz 50 zróżnicowanych gier i zabaw. Całość tworzy profesjonalny kurs nauki alfabetu i czytania, w którym dziecko przede wszystkim dobrze się bawi, a przy okazji prowadzone jest krok po kroku do coraz trudniejszych zadań.
Program wyposażony jest w oryginalny system sylabizowania i czytania słówek przy pomocy myszki. Obsługa i poziom trudności dostosowane są do percepcji najmłodszych dzieci.


	szt.
	24


	
	
	
	

	4
	eduROM Gra edukacyjna Język polski "Czytam i piszę"


	Jest to program komputerowy dla dzieci, który uczy czytania i pisania, jest przeznaczony również dla dzieci z zaburzeniami czytania i pisania. Nauka liter i ortografii opiera się na zabawie i jest bardzo atrakcyjna dla małych odbiorców.

Program skupia:

· 176 różnych zadań;

· ponad 200 multimedialnych stron; 

· połączenie zabawy i nauki; 

· staranne opracowanie metodyczne; 

· zróżnicowany stopień trudności zadań; 

· podział na jednostki językowe; 

· ilustrowany słowniczek ortograficzny; 

· gry utrwalające pisownię trudniejszych wyrazów; 

· setki ilustracji i animacji; 

· piosenki, wierszyki, fragmenty baśni.
	szt.
	24

	
	
	
	

	5
	Sylaby do zabawy


	Gra edukacyjna kształcąca słuch fonemowy (umiejętność analizy i syntezy sylabowej wyrazów) oraz koordynację wzrokowo-słuchowo-ruchową, koncentrację słuchową. Uczy również przestrzegania ustalonych zasad. 

Pudełko zawiera:

· 55 kart biedronek

· 55 kart ilustracji

· plansza do gry

· 5 pionków

· 1 kostka

·  instrukcja

Wymiary pudełka:  195x185x55 mm 
Waga pudełka:  0,2 kg
	szt.
	6


	
	
	
	

	6
	Głoski do zabawy


	Gra edukacyjnakształcąca słuch fonemowy (umiejętność analizy i syntezy głoskowej wyrazów) oraz koordynację wzrokowo- słuchowo – ruchową. 

Zestaw zawiera:

· 55 kart żabek

· 55 kart instrukcji

· Plansza

· 5 pionków

· 1 kostka

· instrukcja
	szt.
	6

	
	
	
	

	7
	Reksio i ortografia


	Program komputerowy adresowany do uczniów szkół podstawowych, zawiera kompletną wiedzę ortograficzną, wymaganą przez program nauczania. Jest zbiorem zasad pisowni oraz ciekawych, dynamicznych zabaw sprawdzających znajomość ortografii (można wybrać poziom trudności zadań). W programie znajdują się ulubione przez dzieci typy gier i zabaw, m.in.: wyścigi samochodów, motorówek, slalom skuterem śnieżnym, czy gry zręcznościowe: wyspa bobrów, wyścig po nenufarach, wylęgarnia kurczaków i turniej przy studni. Gdy pisownia niektórych wyrazów sprawia kłopot, Reksio zaprasza do swojej budy, na krótką lekcję ortografii. 


	szt.
	24

	
	
	
	

	8
	Trener pamięci - 5 zmysłów


	Gra edukacyjna polega na dobieraniu obrazków poszczególnych przedmiotów do zmysłów jakimi je odbieramy. Rozwija koncentrację, pamięć, logiczne myślenie, stymuluje mowę i wzbogaca słownictwo. Gra ma dwa poziomy trudności. 

Zawiera:

· ramkę z tworzywa sztucznego, w której umieszczane są karty

· 20 trwałych laminowanych kart z obrazkami

· 16 elementów do zakrywania obrazków

· 32 małe karty

· instrukcja 


	szt.
	12

	
	
	
	

	9
	Piaskownica

wym. piaskownicy 65 x 60 x 4 cm
	Wpływa korzystnie na rozwój motoryki rąk. Zachęca do pisania, rysowania, zabawy wałeczkami, przyozdabiania wykonanych wzorów. Piaskownica ma przezroczyste dno, co umożliwia podkładanie kolorowego tła dla uatrakcyjnienia efektów pracy. Do rysowania wzorów dołączone są narzędzia: grabie, grabki i listwa wyrównująca. Po ustawieniu piaskownicy na podświetlanym stole efekty kolorystyczne są jeszcze lepiej wyeksponowane i kreślenie staje się ciekawsze. W zestawie znajdują się: 

· grabie

· grabki

· listwa wyrównująca

· 1 kg białego piasku
	zest.
	5
	
	
	
	

	10
	Akcesoria do piaskownicy
	Służą do zabawy z piaskiem – kreślenia, wałkowania, przesuwania. W skład zestawu wchodzą:

· 4 podstawki pod piaskownicę, wys.10 cm

· Wycieraczka z rączką, szer. 21 cm

· Piłeczka jeżyk, śr.6 cm

· Plastikowa rurka, dł. 21 cm z otworem na piasek

· 2 drewniane biedronki z magnesem prowadzone za pomocą rączki o dł. 7cm.
	zest.
	5
	
	
	
	

	11
	Piasek do piaskownicy
	Woreczek zawiera 1 kg piasku.
	Szt.
	5
	
	
	
	

	12
	Bajki - Grajki - zestaw 1


	Bajki muzyczne to materiał odbierany za pomocą słuchu, który pobudza do rozwoju funkcje słuchowo-językowe. Słuchanie usprawnia uwagę, spostrzeganie dźwięków i pamięć słuchową, a więc uczy skupiać uwagę na informacjach dźwiękowych, zapamiętywać je i przetwarzać. Pozwala to na odbieranie mowy ze zrozumieniem, służy wzbogaceniu słownika.

Zestaw zawiera:

1. „O dwóch takich co ukradli księżyc” 

2. „Plastusiowy pamiętnik” 

3. „Calineczka” 

4. „Legendy: O złotej kaczce…” 

5. „Legendy : O Bazyliszku…” 

6. „Legendy: Wars i Sawa…” 

7. „Dzieci Pana Astronoma” 

8. „Pan Twardowski na kogucie” 

9. „Szelmostwa Lisa Witalisa” 

	zest.
	4
	
	
	
	

	13
	Bajki - Grajki - zestaw 2


	Zestaw zawiera:

1. „Pimpusia Sadełko” 

2. „Muchy króla Apsika” 

3. „Wielka niedźwiedzica” 

4. „Konik Garbusek” 

5. „Zabawa w podróż” 

6. „Knyps z czubkiem” 

7. „Czarodziejski młyn” 

8. „Guliwer” 

9. „Pan Ropuch” 

	zest.
	4
	
	
	
	

	14
	Bajki - Grajki - zestaw 3


	Zestaw zawiera:

1. „Poszukiwacze złota” 

2. „Doktor Nieboli” 

3. „Dziadek do orzechów” 

4. „Wyprawa na szklaną górę” 

5. „Miki Mol i zaczarowany kuferek czasu” 

6. „Baśń o złotym ptaku” 

7. Bajka o lwiej grzywie” 

8. „Noc u Wedla” 

9. „O królu Bocianie” Bocian Król  

	zest.
	4
	
	
	
	

	15
	Odgłosy zwierząt - loteryjka dźwiękowa


	Gra polegająca na zidentyfikowaniu 36 odgłosów zwierząt. Dźwięki nagrane są 6 razy w różnym porządku. Gra uczy koncentracji na dźwięku, identyfikowania i różnicowania dźwięków oraz rozwija słownictwo.

· CD (52 min. nagrania) 

· 6 kart z 6 zdjęciami 

· 40 żetonów.
	szt.
	4
	
	
	
	

	16
	Posłuchaj historii 1


	8 krótkich historyjek z życia Spłasza i jego psa ukazanych na dużych ilustracjach i małych kartach ilustrujących oddzielne dźwięki. Każda sekwencja nagrana jest 2 razy w całości i 2 razy jako odrębne dźwięki. 

Zestaw zawiera:

· CD

· 32 ilustrowane karty o wym. 18 x 24 cm 


	zest.
	4
	
	
	
	

	17
	Tabliczki ze szlaczkami 1


	Tabliczki dwustronne z rysunkami - narysowanymi linią kropkowaną. Rysowanie po linii stymuluje rozwój sprawności grafomotorycznej, koordynacji wzrokowo-ruchowej, koncentracji, utrwala nawyk pisania od lewej do prawej strony. W zestawie 6 dużych, dwustronnych tabliczek  • wym. 36 x 30 cm • 


	zest.
	12


	
	
	
	

	18
	Tabliczki ze szlaczkami 2


	W zestawie  dużych, dwustronnych tabliczek ze szlaczkami przygotowującymi do nauki pisania. Dziecku proponowane są wzory łatwe i trudniejsze, również znaki litero podobne. Rysowanie po linii stymuluje rozwój sprawności grafomotorycznej, koordynacji wzrokowo - ruchowej, koncentracji, utrwala nawyk pisania od lewej do prawej strony. • wym. 36 x 30 cm • od 5 lat 
	zest.
	12


	
	
	
	

	19
	Białe ołówki
	12 szt. do rysowania na tabliczkach ze szlaczkami
	kpl.
	4
	
	
	
	

	20
	Kolorowe szlaczki
	Kolorowe plansze z obrazkami zawierającymi różnego rodzaje linii. Pomoc do ćwiczeń usprawniających motorykę ręki i przygotowujących do umiejętności pisania. Dzięki teczkom z tworzywa karty służą do wielokrotnego użytku. Dzieci wkładają karty w przezroczyste teczki i mogą po nich pisać załączonymi mazakami. 

Komplet zawiera:

· 19 kart A4

· 5 teczek

· mazaki
	kpl.
	5


	
	
	
	

	21
	Warsztat doskonalenia graficznego


	Ilustracje ukazują różne kształty linii, które wprowadzają progresję stopnia trudności: linie ukośne, linie proste długie, spirale, znaki literopodobne. Dzięki ćwiczeniom dzieci uczą się łatwości i płynności w rysowaniu linii, by lepiej przygotować się do umiejętności pisania. 

Komplet zawiera:

· 6 przezroczystych teczek 

· 30 kart o wym. 30 x 21 cm 

· 8 mazaków
	kpl.
	5


	
	
	
	

	22
	Warsztaty graficzne


	Kolorowe karty umieszczone w przezroczystych teczkach umożliwiają wielokrotne uzupełnianie brakujących elementów ilustracji. Ćwiczenia o różnym stopniu trudności, rozwijają zdolności graficzne i przygotowują do nauki pisania. 

Komplet zawiera:

· 4 teczki

· 30 kart o wym.: 30 x 21 cm 

· 8 mazaków 
	kpl.
	5


	
	
	
	

	23
	Lewa ręka rysuje i pisze 1


	Książka stanowi pierwszą część serii zestawów ćwiczeń przeznaczonych dla dzieci leworęcznych. Uczą one posługiwania się lewą ręką, wprowadzają w naukę pisania, a przede wszystkim kształtują umiejętność pisania lewą ręką. 

Autor: Bogdanowicz Marta, Rożyńska Małgorzata 

Oprawa Miękka 

Wydawnictwo Harmonia 

Ilość stron 104


	szt.
	1


	
	
	
	

	24
	Lewa ręka rysuje i pisze 2


	Książka zawiera zestaw ćwiczeń przeznaczonych dla dzieci leworęcznych w wieku 6-7 lat, przygotowujących do nauki pisania. Rozwijają sprawność motoryczną ręki oraz koordynację wzrokowo-ruchową. 

Autor: Bogdanowicz Marta, Rożyńska Małgorzata 

Format A4

Ilość stron 132


	szt.
	1


	
	
	
	

	25
	Lewa ręka rysuje i pisze 3


	Trzecia część serii zestawów ćwiczeń przeznaczonych dla dzieci leworęcznych. Uczą one posługiwania się lewą ręką, wprowadzają w naukę pisania, a przede wszystkim kształtują umiejętność pisania lewą ręką. Ćwiczenia zawarte w zbiorze zostały opracowane dla dzieci sześcio- i siedmioletnich.

Autor: Bogdanowicz Marta, Rożyńska Małgorzata 

Format A4

Ilość stron 132
	Szt.
	1


	
	
	
	

	26
	Analiza i synteza wzrokowa


	Teczka z zestawem ćwiczeń przygotowujących dzieci do nauki czytania i pisania lub pomagających w pokonaniu trudności z nabywaniem tych umiejętności. Ćwiczenia przeznaczone są dla dzieci prawidłowo rozwijających się, ale również – jako pomoc terapeutyczna – m.in. dla dyslektycznych, autystycznych i upośledzonych. 

Autor: Marta Korendo, Agnieszka Fabisiak-Majcher, Elżbieta 
awczyn  
Format: Teczka A4, + 47 kart z ćwiczeniami + tekturowe elementy do układania.


	Kpl.
	5


	
	
	
	

	27
	Minimemo A-Ż


	Popularna gra w odnajdywanie par. Obrazki przedstawiają przedmioty oraz pierwsze litery ich nazw. 

Gra zawiera:

· instrukcję

· 54 kartoniki o wym. 4,5 x 4,5 cm 


	Szt.
	12


	
	
	
	

	28
	Stemple - alfabet
	Komplet zawiera 26 sztuk stempli z drukowanymi literami.
	kpl.
	5
	
	
	
	

	29
	Wacek, Dzidek, Anastazy


	Puzzle Edukacyjne - "Wacek Dzidek Anastazy" przeznaczone są dla dzieci przedszkolnych, rozpoczynających naukę w szkole i starszych, które z różnych przyczyn nie opanowały jeszcze umiejętności poprawnego pod względem artykulacyjnym wysławiania się, mają problemy w komunikacji z otoczeniem oraz trudności w czytaniu i pisaniu. W pudełku znajdują się : 2 Plansze ćwiczeń, 2 Komplety Puzzli.


	opak.
	5


	
	
	
	

	30
	Ortograficzne kwiatki


	Puzzle Ortograficzne przeznaczone są dla dzieci rozpoczynających naukę w szkole, a także starszych, które nie opanowały jeszcze pisowni wyrazów z trudnościami ortograficznymi.

Komplet zawiera ćwiczenia, które kształcą umiejętność poprawnego pisania wyrazów z: ó, u, rz, ż, ch, h - niewymiennymi.

W pudełku znajdują się : 2 Plansze ćwiczeń, 2 Komplety Puzzli.


	opak.
	5


	
	
	
	

	31
	Symultaniczne ćwiczenia ortograficzne


	Symultaniczne ćwiczenia ortograficzne to pierwszy słowniczek ortograficzny wykorzystujący wzrokowe, prawopółkulowe mechanizmy zapamiętywania ortogramów. Proponowana technika pozwala dzieciom szybko i skutecznie pokonać trudności z prawidłowym zapisem słów. Zawiera rzeczowniki najczęściej czytane i zapisywane przez uczniów w wieku 6-10 lat.

Autor: Jagoda Cieszyńska, Marta Korendo
Format: A5

Ilość stron: 76


	szt.
	5


	
	
	
	

	32
	Piszę trudne słówka


	Małymi kroczkami - piszę trudne słówka, opracowanie przygotowane dla uczniów będących na etapie edukacji wczesnoszkolnej. Zestaw zawiera ćwiczenia z zakresu ortografii połączone z zadaniami kształtującymi motorykę dłoni dziecka.

Autor: Monika Kraszewska

Format: A4

Stron: 50 kart


	zest.
	5


	
	
	
	

	33
	Bawię się i piszę cz.I


	Bezstresowa nauka rysunku i ćwiczenia przygotowujące do pisania. Zmywalny papier pozwala na korekty błędów lub rozpoczęcie zabawy od początku. Duże ułatwienie dla dzieci uczących się pisać i rysować.

Format: B5

Ilość stron: 10

Ilustracje barwne, zmywalny papier
Rok wydania: 2005

Wydawnictwo: Aksjomat
	szt.
	24


	
	
	
	

	34
	Uczę się literek cz.I


	Książeczka drukowana na zmywalnym papierze do nauki pisania literek i cyferek. Zaletą książeczki jest to, że można ją wykorzystać wielokrotnie. 

Format: B5 

Ilość stron: 10,

Ilustracje barwne, zmywalny papier
Rok wydania: 2006

Wydawnictwo: Aksjomat
	szt.
	24


	
	
	
	

	35
	Co to? Kto to? Rzeczownik


	Pomoc niezbędna w poznawaniu i utrwalaniu umiejętności rozpoznawania części mowy. Jednym z zadań dziecka jest zapełnienie planszy kartonikami z obrazkami pasującymi do danej kategorii rzeczownika. Po każdym wylosowaniu kartonika, dziecko musi nazwać, to co przedstawia rysunek i określić, do której kategorii rzeczownika należy. 

Pomoc składa się z:

· 5 plansz A4

· 30 kartoników z obrazkami (6 x 6 cm) 

· 5 kart pracy A4 (do kserowania). 

Wprowadza dziecko w świat gramatyki języka polskiego. 
	kpl.
	5


	
	
	
	

	36
	Czasownik - Co robi? Co się z nim dzieje?


	Karty zostały opracowane zgodnie z zasadą stopniowania trudności i są przeznaczone dla uczniów, u których poziom umiejętności czytania i pisania jest różny. Korzystając z pomocy możemy kolejno wykonywać ćwiczenia lub wybrać jedno z proponowanych. Z kart kontrolnych korzystamy po zakończeniu wybranego ćwiczenia. 

 Pomoc zawiera materiał, który pozwala na 4 rodzaje ćwiczeń:

1.POZNAJEMY SŁOWA, KTÓRE OKREŚLAJĄ CZYNNOŚCI - ZABAWA MEMO

2. FORMY CZASOWNIKA W OKREŚLONYM CZASIE

3.OSOBOWE FORMY CZASOWNIKA

4. KONTROLNE KARTY PRACY

Zestaw zawiera:

· 136 kartoników z obrazkami czynności (wym. 6 x 6 cm)

· plansza czasu A4

· 2 plansze do ćw. odmiany czasownika przez osoby (A4)

· 5 kontrolnych kart pracy do kserowania (A4). 


	zest.
	5


	
	
	
	

	37
	Ciche czytanie ze zrozumieniem dla kl. II szkoły podstawowej


	Zbiór ćwiczeń sprawdzających rozumienie czytanego tekstu. Ćwiczenia przeznaczone dla uczniów klasy 2 nauczania początkowego.

Autor: Elżbieta Wujczyk, Ewa Ciągowska

Rok wydania: 2007

Format:215 X 310

Wydawnictwo: WIR
	szt.
	1


	
	
	
	

	38
	CZYTAM - SŁUCHAM - MÓWIĘ – ROZUMIEM


	Publikacja jest oparta na uproszczonych wersjach językowych wybranych bajek, baśni i legend, zrozumiałych dla dzieci z niepełną kompetencją językową. Teksty zostały wzbogacone o zestawy kontrolne, na które składa się komplet materiałów weryfikujących rozumienie i utrwalających znajomość treści bajek.

Autorzy: Dorota Dańska, Marianna Krawiec

Rok wydania: 2008

Ilość stron: 59

Format: A4

Wydawnictwo: WIR
	szt.


	1


	
	
	
	

	39
	"Małymi kroczkami" - ćwiczenia wyrównawcze dla kl. 1-2


	Zestaw kart pracy zawiera zróżnicowane zadania, które mają na celu utrwalanie kształtu liter oraz cyfr, poprawę koordynacji wzrokowo-słuchowej oraz wspomaganie umiejętności liczenia i pisania. Znajdują się tutaj również ćwiczenia kształtujące spostrzegawczość, logiczne myślenie oraz zdolności manualne.

Autor: Monika Kraszewska

Ilość stron: 50

Format: A4, karty pracy do kopiowania

Wydawnictwo: WIR
	zest.
	1


	
	
	
	

	40
	"Małymi kroczkami" - ćwiczenia grafomotoryczne


	Ćwiczenia grafomotoryczne to zestaw kart pracy dla uczniów nauczania początkowego. Zadania mają na celu rozwijanie umiejętności manualnych, kształtowanie motoryki dłoni. Opracowanie z powodzeniem sprawdza się także podczas zajęć rewalidacyjnych.

Autor: Monika Kraszewska

Ilość stron: 51

Format: A4, karty pracy do kopiowania

Wydawnictwo: WIR
	zest.
	1


	
	
	
	

	41
	"Małymi kroczkami" - kaligrafia
	Jego założeniem jest wprowadzenie najmłodszych uczniów w świat sztuki kaligrafii. Powielone karty można wykorzystać w trakcie lekcji, zajęć wyrównawczych oraz jako materiał do samodzielnej pracy w domu.

Autor: Monika Kraszewska

Ilość stron: 51

Format: A4, karty pracy do kopiowania

Wydawnictwo: WIR
	zest.
	1
	
	
	
	

	42
	"Małymi kroczkami" - moje pierwsze literki


	Opracowanie - w formie kart pracy do kopiowania. Autorki przygotowały ćwiczenia grafomotoryczne i utrwalające znajomość liter. Zamieszczone w tomiku literki i obrazki można wykorzystać do wykonania alfabetu ściennego w klasie lub pokoju dziecka. 

Autor: Danuta Baran, Agnieszka Marchańska, Anna Włoch

Ilość stron: 50

Format: A4, karty pracy do kopiowania

Wydawnictwo: WIR
	zest.
	1


	
	
	
	

	43
	"Małymi kroczkami" - piszę trudne słówka


	Zestaw zawiera ćwiczenia z zakresu ortografii połączone z zadaniami kształtującymi motorykę dłoni dziecka. 

Autor: Monika Kraszewska

Ilość stron: 50

Format: A4, karty pracy do kopiowania

Wydawnictwo: WIR
	zest.
	1


	
	
	
	

	44
	Gramatyka dla najmłodszych


	Zbiór ćwiczeń z zakresu trzech części mowy: rzeczownika, czasownika, przymiotnika. Doskonale sprawdza się jako element wprowadzający podstawowe zasady gramatyki języka polskiego. Polecany dla uczniów klas II-III nauczania zintegrowanego.

Autor: Elżbieta Wujczyk, Ewa Ciągowska
Ilość stron: 51

Format: A4, karty pracy do kopiowania

Wydawnictwo: WIR 

	zest.
	1


	
	
	
	

	45
	Kaligrafia dla najmłodszych


	Zestaw ćwiczeń dla uczniów rozpoczynających naukę pisania liter. Kolejność zadań jest zgodna z etapami kształtowania sprawności grafomotorycznych. Uczeń nabywa umiejętności pisania poszczególnych liter, ich połączeń a następnie całych wyrazów. 

Autor: Elżbieta Wujczyk, Ewa Ciągowska
Ilość stron: 50

Format: A4, karty pracy do kopiowania

Wydawnictwo: WIR
	zest.
	1


	
	
	
	

	46
	Czytam z mandalą
	Czytam z mandalą – opracowanie zostało przygotowane dla dzieci posiadających już znajomość literek i rozwijających naukę czytania. Zestaw zawiera 50 różnorodnych mandali, w które wkomponowano słówka i ilustracje. Poszczególne kompozycje zawierają wyrazy zaczynające się na daną literkę lub na kolejne trzy literki alfabetu.
Autor: Aleksander Jaglarz
Stron: 47 kart

Format: A4

Wydawnictwo: WIR
	szt.
	1
	
	
	
	

	47
	Mandale - cztery pory roku


	Mandale to doskonała pomoc dla nauczycieli do pracy dydaktycznej z uczniami klas 0, I-III szkoły podstawowej oraz ośrodków i szkół specjalnych.
Autor: Georg Bemmerlein
Stron: 56 kart

Format: A4

Wydawnictwo: WIR
	szt.
	1


	
	
	
	

	48
	Mandale literowe


	Autor wpisał w mandale litery polskiego alfabetu. Opracowanie ma na celu w przyjemny sposób, w połączeniu z malowaniem mandali, utrwalać znajomość kolejnych liter a przede wszystkim ćwiczyć ich pisanie.
Autor: Georg Bemmerlein

Stron: 50 kart

Format: A4

Wydawnictwo: WIR
	szt.
	1


	
	
	
	

	49
	Mandale literowe – część II (litery pisane)


	Autorka  wpisała w mandale pisane litery polskiego alfabetu. Opracowanie ma na celu w przyjemny sposób, w połączeniu z malowaniem mandali, utrwalać znajomość kolejnych liter a przede wszystkim ćwiczyć ich pisanie.
Autor: Monika Kraszewska
Stron: 54 kart

Format: A4

Wydawnictwo: WIR
	szt.
	1


	
	
	
	

	50
	"Małymi kroczkami" - liczymy do 10


	Opracowanie jest polecane do pracy z dziećmi z trudnościami edukacyjnymi jako element uzupełniający i wzbogacający realizowany program nauczania matematyki. 

Autor: Maria Matyszkiewicz

Ilość stron: 51

Format: A4

Wydawnictwo: WIR
	szt.
	1


	
	
	
	

	51
	„Małymi kroczkami” – Zegar


	Opracowanie przygotowane dla dzieci z trudnościami edukacyjnymi, które wymagają dużej ilości powtórzeń i ćwiczeń utrwalających. 

Autor: Maria Matyszkiewicz

Ilość stron: 51

Format: A4

Wydawnictwo: WIR
	szt.
	1


	
	
	
	

	52
	Ćwiczę koncentrację


	Zestaw ćwiczeń mający na celu doskonalenie zdolności koncentracji i uwagi. Poszczególne ćwiczenia oparte są na zasadzie precyzyjnego łączenia punktów i odwzorowania kształtów.

Autor: Aleksander Jaglarz
Stron: 50

Format: 21,3x31cm

Wydawnictwo: WIR
	zest.
	1


	
	
	
	

	53
	Krzyżówki matematyczne


	"Krzyżówki matematyczne" oparte są na podstawowych działaniach: dodawaniu, odejmowaniu, mnożeniu i dzieleniu. Doskonale sprawdzają się jako powtórkowe i sprawdzające karty pracy w klasach III i IV.

Autor: Georg Bemmerlein

Stron: 60 kart

Format: A4

Wydawnictwo: WIR
	zest.
	1


	
	
	
	

	54
	Mandale matematyczne


	Zestaw mandali, w które wkomponowano liczby, podstawowe działania arytmetyczne oraz figury geometryczne. Pomocne w utrwalaniu znajomości cyfr i liczb oraz rozpoznawaniu kształtów figur i brył. 

Autor: Aleksander Jaglarz
Stron: 48 kart

Format: B4

Wydawnictwo: WIR
	zest.
	1


	
	
	
	

	55
	Szablony - zestaw 1 - owoce, warzywa, liście


	Rysunki służą do kolorowania (kredkami, flamastrami, farbami), wycinania, wyklejania plasteliną i t.p. Można je pomniejszać i powiększać. Szablony są pomocne w pracy z dziećmi z trudnościami edukacyjnymi, w zajęciach usprawniających percepcję wzrokowo- ruchową, w ćwiczeniach manualnych oraz wspomagających rozwój motoryki.

Autor: Monika Kraszewska

Teczka A4, + 47 kart z ćwiczeniami + tekturowe elementy do układania.


	zest.
	1


	
	
	
	

	56
	Szablony - zestaw 2 - witraże, fantazyjne dekoracje klasy


	Rysunki służą do kolorowania (kredkami, flamastrami, farbami), wycinania, wyklejania plasteliną i t.p. Można je pomniejszać i powiększać. Szablony są pomocne w pracy z dziećmi z trudnościami edukacyjnymi, w zajęciach usprawniających percepcję wzrokowo- ruchową, w ćwiczeniach manualnych oraz wspomagających rozwój motoryki.

Autor: Monika Kraszewska

Teczka A4, + 49 kart z ćwiczeniami + tekturowe elementy do układania
	zest.
	1


	
	
	
	

	57
	Szablony - zestaw 3 - ptaki, zwierzęta


	Rysunki służą do kolorowania (kredkami, flamastrami, farbami), wycinania, wyklejania plasteliną i t.p. Można je pomniejszać i powiększać. Szablony są pomocne w pracy z dziećmi z trudnościami edukacyjnymi, w zajęciach usprawniających percepcję wzrokowo- ruchową, w ćwiczeniach manualnych oraz wspomagających rozwój motoryki.

Zestaw trzeci zawiera między innymi rysunki rysunki zwierząt domowych, dzikich, egzotycznych, ptaki, płazy, ssaki - w sumie 42 rysunki.

Autor: Monika Kraszewska

Teczka A4, + 49 kart z ćwiczeniami + tekturowe elementy do układania


	zest.
	1


	
	
	
	

	58
	Nasadka profilowana (Nowa Szkoła)


	Nasadka z elastycznego tworzywa pozwala nauczyć lub skorygować sposób ułożenia palców. – komplet zawiera 15 szt. w 5 kolorach 

Waga: 0,029 kg
	kpl.
	3


	
	
	
	

	RAZEM:
	Netto:
	Brutto: 


Część II – Pomoce dydaktyczne do Zadania 2 Pięknie mówię – terapia logopedyczna
	L.p.
	Nazwa pomocy
	Opis-uszczegółowienie
	Jednostka miary
	Ilość
	Cena jednostkowa netto
	Wartość netto
	Stawka VAT
	Wartość brutto

	1
	Zaburzenia rozwoju mowy – zestaw multmedialny
	Pakiet produktów zawiera: 
1. eduSensus Logopedia pakiet poszerzony :

Główne cechy programu: 
Pakiet poszerzony zawiera: 
• Aplikacja logopedy – program zarządzający 
• 9 programów do diagnozy i terapii logopedycznej, współdziałających z Aplikacją logopedy: 
* Badanie mowy 
* Szereg szumiący 
* Szereg syczący 
* Szereg ciszący 
* Różnicowanie szeregów 
* Głoska r 
* Mowa bezdźwięczna 
* Sfonem 
* Echokorektor 
Dodatkowo, programy są wyposażone w szereg narzędzi pomocniczych, takich jak: 
• kalibrator dźwięków 
• profesjonalny mikrofon 
• nakładki na mikrofon, umożliwiające higieniczne prowadzenie terapii 

2. eduSensus Logo-gry 
LOGO-Gry stworzone przez firmę Young Digital Planet to zestaw 26 gier, które wspomagają i uatrakcyjniają terapię logopedyczną dzieci z zaburzeniami słuchu i mowy, a także dzieci z autyzmem, mutyzmem i opóźnionym rozwojem umysłowym. 

Wśród LOGO-Gier należy wymienić następujące produkty: 
• Logo-Malarz 
• Logo-Kręcik 
• Logo-Poziom 
• Logo-Papuga 
• Logo-Locik 
• Logo-Cel 
• Logo-Szum 
• Logo-Łapka 
• Logo-Tenis 
• Logo-Muzyk
3. eduSensus Obrazkowy słownik tematyczny 

Obrazkowy słownik tematyczny zawiera szereg filmów wykorzystujących język migowy, daktylografię oraz symultaniczną transkrypcję nagrań audio. Dodatkowo, w skład programu wchodzi Kreator Filmów i Komiksów – aplikacja, która stwarza doskonałą okazję do szerokiego posługiwania się słowem i dalszego rozwoju zdolności komunikacyjnych.

	zestaw
	1
	
	
	
	

	2
	Gdzie taki sam? 
	Ćwiczenia percepcji wzrokowej dla dzieci i młodzieży z dysleksją

Element Serii logopedycznej
	szt.
	1
	
	
	
	

	3
	Terapia dzieci zagrożonych dysleksją. Stymulacja lewej półkuli mózgu.
	Element Serii logopedycznej
	szt.
	1
	
	
	
	

	4
	Kocham się uczyć
	Element Serii logopedycznej
	szt.
	1
	
	
	
	

	5
	Kocham mówić.
	Element Serii logopedycznej
	szt.
	1
	
	
	
	

	6
	PIOTRUŚ SYLABOWY - 
	pakiet sześciu talii kart do gry.

Element Serii logopedycznej
	szt.
	1
	
	
	
	

	7
	Kocham mówić. Gdzie jest Filip?
	Element Serii logopedycznej
	szt.
	1
	
	
	
	

	8
	Kocham czytać. 
	Pakiet 18 zeszytów 

Element Serii logopedycznej
	szt.
	1
	
	
	
	

	9
	Kocham czytać. Podróże Jagody i Janka.
	Element Serii logopedycznej
	szt.
	1
	
	
	
	

	10
	Wczesna interwencja logopedyczna.
	Element Serii logopedycznej
	szt.
	1
	
	
	
	

	11
	Karty Diagnozy
	Element Serii logopedycznej
	szt.
	1
	
	
	
	

	12
	Sekwencje.
	Element Serii logopedycznej
	szt.
	1
	
	
	
	

	13
	Szeregi.
	Element Serii logopedycznej
	szt.
	1
	
	
	
	

	14
	Relacje.
	Element Serii logopedycznej
	szt.
	1
	
	
	
	

	15
	Analiza i synteza wzrokowa
	Element Serii logopedycznej
	szt.
	1
	
	
	
	

	16
	Kategoryzacja
	Element Serii logopedycznej
	szt.
	1
	
	
	
	

	17
	Szeregi i sekwencje
	Element Serii logopedycznej
	szt.
	1
	
	
	
	

	18
	Relacje czasowe i przestrzenne
	Element Serii logopedycznej
	szt.
	1
	
	
	
	

	19
	Bingo sylabowe. 
	Gra edukacyjna wspomagająca naukę czytania metodą symultaniczno-sekwencyjną 

Element Serii logopedycznej
	szt.
	1
	
	
	
	

	20
	Moje sylabki - wczesna nauka czytania metodą symultaniczno-sekwencyjną. Zestaw 1
	Element Serii logopedycznej
	
	1
	
	
	
	

	21
	Moje sylabki - wczesna nauka czytania metodą symultaniczno-sekwencyjną. Zestaw 2
	Element Serii logopedycznej
	szt.
	1
	
	
	
	

	22
	Moje sylabki - wczesna nauka czytania metody symultaniczno-sekwencyjną. Zestaw 3
	Element Serii logopedycznej
	szt.
	1
	
	
	
	

	23
	Moje sylabki - wczesna nauka czytania metodą symultaniczno-sekwencyjną. Zestaw 4
	Element Serii logopedycznej
	szt.
	1
	
	
	
	

	24
	Moje sylabki - wczesna nauka czytania metodą symultaniczno-sekwencyjną. Zestaw 5
	Element Serii logopedycznej
	szt.
	1
	
	
	
	

	25
	Moje układanki. Ćwiczenia sylabowe do nauki czytania - zestaw 1, dwie sylaby otwarte
	Element Serii logopedycznej
	szt.
	1
	
	
	
	

	26
	Moje układanki. Ćwiczenia sylabowe do nauki czytania - zestaw 2, dwie sylaby otwarte
	Element Serii logopedycznej
	szt.
	1
	
	
	
	

	27
	Moje układanki. Ćwiczenia sylabowe do nauki czytania - zestaw 3, dwie sylaby: otwarta + zamknięta
	Element Serii logopedycznej
	szt.
	1
	
	
	
	

	28
	Moje układanki. Ćwiczenia sylabowe do nauki czytania - zestaw 4, dwie sylaby: otwarta + zamknięta
	Element Serii logopedycznej
	szt.
	1
	
	
	
	

	29
	Zestaw Bawi się...Czym? 
	Element Serii logopedycznej
	szt.
	1
	
	
	
	

	30
	Zestaw Co myje? 
	Element Serii logopedycznej
	szt.
	1
	
	
	
	

	31
	Zestaw Co pije? Co je? 
	Element Serii logopedycznej
	szt.
	1
	
	
	
	

	32
	Zestaw Co robi pies? 
	Element Serii logopedycznej
	szt.
	1
	
	
	
	

	33
	Zestaw Co robi? Czym? 
	Element Serii logopedycznej
	szt.
	1
	
	
	
	

	34
	Zestaw Czasowniki liczba pojedyncza 
	Element Serii logopedycznej
	szt.
	1
	
	
	
	

	35
	Zestaw Czasowniki liczba pojedyncza i liczba mnoga 
	Element Serii logopedycznej
	szt.
	1
	
	
	
	

	36
	Zestaw Do kogo? 
	Element Serii logopedycznej
	szt.
	1
	
	
	
	

	37
	Zestaw Dokąd? Gdzie? Skąd? 
	Element Serii logopedycznej
	szt.
	1
	
	
	
	

	38
	Zestaw Gdzie? Do czego? - Pojemniki 
	Element Serii logopedycznej
	szt.
	1
	
	
	
	

	39
	Zestaw Komu daje? Czym jedzie? 
	Element Serii logopedycznej
	szt.
	1
	
	
	
	

	40
	Zestaw Od kogo? 
	Element Serii logopedycznej
	szt.
	1
	
	
	
	

	41
	Zestaw Przyimki 
	Element Serii logopedycznej
	Szt.
	1
	
	
	
	

	42
	Zestaw Rzeczowniki liczba pojedyncza i liczba mnoga 
	Element Serii logopedycznej
	szt.
	1
	
	
	
	

	43
	Zestaw Rzeczowniki-zabawki 
	Element Serii logopedycznej
	szt.
	1
	
	
	
	

	44
	Zestaw Sekwencje 
	Element Serii logopedycznej
	szt.
	1
	
	
	
	

	45
	Zestaw Taki sam 
	Element Serii logopedycznej
	szt.
	1
	
	
	
	

	46
	SUDOKU LOGOPEDYCZNE SZ
	Element Serii logopedycznej
	szt.
	1
	
	
	
	

	47
	SUDOKU LOGOPEDYCZNE R
	Element Serii logopedycznej
	szt.
	1
	
	
	
	

	48
	SZOP PRACZ I PRZYJACIELE 
	Element Serii logopedycznej
	szt.
	1
	
	
	
	

	49
	UniLOGO 1 - Zestaw
	Element Serii logopedycznej
	zst.
	1
	
	
	
	

	50
	ZAGADKI LOGOPEDYCZNE SZ
	Element Serii logopedycznej
	szt.
	1
	
	
	
	

	51
	ZAGADKI LOGOPEDYCZNE – GŁOSKI DŹWIĘCZNE  
	Element Serii logopedycznej
	szt.
	1
	
	
	
	

	52
	ZAGADKI LOGOPEDYCZNE R
	Element Serii logopedycznej
	szt.
	1
	
	
	
	

	53
	ŻABKA RZEKOTKA I JEJ DRUŻYNA
	Element Serii logopedycznej
	szt.
	1
	
	
	
	

	54
	Siatka logicznych powiązań
	Element system Stymulacja i terapia
	Szt.
	1
	
	
	
	

	55
	Mini rytmy, maxi korale
	Element systemu Stymulacja i terapia
	szt.
	1
	
	
	
	

	56
	Obrazkowe rytmy
	Element systemu Stymulacja i terapia
	szt.
	1
	
	
	
	

	57
	Genialne rozwiązania
	Element systemu Stymulacja i terapia
	szt.
	1
	
	
	
	

	58
	Gra min
	Element systemu Stymulacja i terapia
	szt.
	1
	
	
	
	

	59
	Jeden dzień Flo
	Element systemu Stymulacja i terapia
	szt.
	1
	
	
	
	

	60
	Loteryjka obrazkowa - gra logopedyczna
	Element systemu Stymulacja i terapia
	szt.
	1
	
	
	
	

	61
	Przód, bok, tył – zdjęcia
	Element systemu Stymulacja i terapia
	szt.
	1
	
	
	
	

	62
	Rzeczowniki, czasowniki i przymiotniki - pakiet zdjęć
	Element systemu Stymulacja i terapia
	szt.
	1
	
	
	
	

	63
	Przeciwieństwa - zdjęcia
	Element system Stymulacja i terapia
	szt.
	1
	
	
	
	

	64
	Skojarzenia - zdjęcia
	Element system Stymulacja i terapia
	szt.
	1
	
	
	
	

	65
	Słowa i zdania
	Element system Stymulacja i terapia
	szt.
	1
	
	
	
	

	66
	Zabawne historie w domu
	Element systemu Stymulacja i terapia
	szt.
	1
	
	
	
	

	67
	Znajdź różnice i ułóż 1
	Element systemu Stymulacja i terapia
	szt.
	1
	
	
	
	

	68
	Znajdź różnice i ułóż 2
	Element systemu Stymulacja i terapia
	szt.
	1
	
	
	
	

	69
	Zgaduj zgadula
	Element systemu Stymulacja i terapia
	szt.
	1
	
	
	
	

	70
	Piórka małe
	Element systemu Stymulacja i terapia
	szt.
	1
	
	
	
	

	71
	Pudełko z misiem
	Element systemu Stymulacja i terapia
	szt.
	1
	
	
	
	

	72
	Karty do pudełka z misiem
	Element systemu Stymulacja i terapia
	szt.
	1
	
	
	
	

	73
	Pakiet I Zestaw logopedyczny
	Element systemu Stymulacja i terapia
	szt.
	1
	
	
	
	

	74
	Pakiet II Zestaw logopedyczny
	Element systemu Stymulacja i terapia
	szt.
	1
	
	
	
	

	75
	Rozwijamy mowę i myślenie dziecka. Zestaw I
	Element systemu Stymulacja i terapia
	szt.
	1
	
	
	
	

	76
	Rozwijamy mowę i myślenie dziecka. Zestaw II
	Element systemu Stymulacja i terapia
	szt.
	1
	
	
	
	

	77
	Pierwsze historyjki 1
	Element systemu Stymulacja i terapia
	szt.
	1
	
	
	
	

	78
	Co to? Kto to?
	Element systemu Stymulacja i terapia
	szt.
	1
	
	
	
	

	79
	Czasownik
	Element systemu Stymulacja i terapia
	szt.
	1
	
	
	
	

	80
	Gra-Komunikacja
	Element systemu Stymulacja i terapia
	szt.
	1
	
	
	
	

	RAZEM:
	Netto:
	Brutto: 


Część III – Pomoce dydaktyczne do Zadania 3 Ciekawi świata- szczególnie zdolni w naukach matematyczno-przyrodniczych
	L.p.
	Nazwa pomocy
	Opis-uszczegółowienie
	Jednostka miary
	Ilość
	Cena jednostkowa netto (zł)
	Wartość netto (zł)
	Stawka VAT

(%)
	Wartość brutto (zł)

	1
	101 eksperymentów z wodą
	Przedstawia 101 wyjątkowych eksperymentów, każdy z nich oparty jest na fachowej chemicznej wiedzy. Format: 18,5x23. 136 stron.
	szt.
	1
	
	
	
	

	2
	101 eksperymentów z roślinami
	Przedstawia 101 wyjątkowych eksperymentów, każdy z nich oparty jest na fachowej botanicznej wiedzy. Format: 18,5x23. 136 stron.
	szt.
	1
	
	
	
	

	3
	Podręcznik eksperymentów
	Podręcznik eksperymentów. Książka zawiera szereg prostych doświadczeń i eksperymentów, dzięki którym zrozumiemy większość zjawisk zachodzących w naszym świecie. Format: 14x20 cm. 126 stron
	szt
	1
	
	
	
	

	4
	Świat nauki. Elektryczność. Jak dziaą piecyk elektryczny
	Jak działa piecyk elektryczny? Kto wynalazł żarówkę? Co to jest napięcie? Świat nauki przenaczony jest dla najmłodszych czytelników. Treści przedstawione w sposób urozmaicony stosując prosty język i zaskakując odbiorcę mało znanymi ciekawostkami. 36 stron. Format: 22,5x23 cm.
	szt
	1
	
	
	
	

	5
	Świat nauki. Pogoda. Jak mierzymy temperaturę?
	Jak mierzymy temperaturę? Kiedy była ostatnia epoka lodowcowa? Czym jest błyskawica? Świat nauki przenaczony jest dla najmłodszych czytelników. Treści przedstawione w sposób urozmaicony stosując prosty język i zaskakując odbiorcę mało znanymi ciekawostkami.
	szt
	1
	
	
	
	

	6
	EduRom Na ratunek planecie cz.1
	Program multimedialny
	szt.
	12
	
	
	
	

	7
	EduRom Na ratunek plancie cz.2
	Program multimedialny
	szt.
	12
	
	
	
	

	8
	EduROM Matematyka na wesoło. Podwodny świat
	Program multimedialny
	szt.
	12
	
	
	
	

	9
	EduROM Matematyka na wesoło. Tajemnicza wiadomość
	Program multimedialny
	szt.
	12
	
	
	
	

	10
	EudROM Matematyka na wesoło. Detektyw
	Program multimedialny
	szt.
	12
	
	
	
	

	11
	EduROM Matematyka na wesoło. Podróż dookoła świata
	Program multimedialny
	szt.
	12
	
	
	
	

	12
	EduROM Matematyka wesoło. Kosmiczne pogotowie
	Program multimedialny
	szt.
	12
	
	
	
	

	13
	EduROM Matematyka na wesoło. Wielki koncert
	Program multimedialny
	szt.
	12
	
	
	
	

	14
	EduRom Gra MatematynaWyspa skarbów
	Program multimedialny
	szt.
	11
	
	
	
	

	15
	EduRom gra matematyczna Fabryka zabawek
	Program multimedialny
	szt.
	11
	
	
	
	

	16
	EduRom gra matematyczna Zoo
	Program multimedialny
	szt.
	11
	
	
	
	

	17
	EduRom gra matematyczna Stare zamczysko
	Program multimedialny
	szt.
	11
	
	
	
	

	18
	EduRom Gra Matematyczna Niezwykłe wakacje
	Program multimedialny
	szt.
	11
	
	
	
	

	19
	EduROM Matematyka na wesoło. Pierwsze odkrycia
	Program multimedialny
	szt.
	11
	
	
	
	

	20
	EduROM Matematyka na wesoło. Wesołe miasteczko
	Program multimedialny
	szt.
	11
	
	
	
	

	21
	Gra edukacyjna Wyspa tajemnic-klik
	Program multimedialny
	szt.
	24
	
	
	
	

	22
	Magiczny trójkąt matematyczny
	Okrągła, drewniana podstawa z sześcioma wgłębieniami z jednej strony (mały trójkąt) i dziewięcioma z drugiej strony (duży trójkąt). Do podstawy dołączonych jest 10 drewnianych krążków oznaczonych dwustronnie od 1 do 10 w kolorach czerwonym i niebieskim. Stanowi wartościowe uzupełnienie w utrwaleniu umiejętności rachunkowych: dodawania i odejmowania w zakresie 25, rozkładania liczb na składniki (dwa i więcej), dopełniania do 10 do 20 oraz zadanej liczby, porównania różnicowego.
	zst.
	26
	
	
	
	

	23
	Zestaw kart do Dużego Trójkąta Matematycznego
	Zestaw kart do dużego trójkąta to 100 kart pracy z Magicznym Trójkątem. Magiczny Trójkąt łączy w sobie naukę i zabawę. Jest wspaniałym uzupełnieniem w utrwalaniu umiejętności rachunkowych: dodawania w zakresie 25, rozkładania liczb na składniki (dwa i więcej), dopełniania do 10, 20 oraz zadanej liczby, porównywania różnicowego.


	zst.
	13
	
	
	
	

	24
	Zestaw kart do Małego Trójkąta Matematycznego
	Zestaw kart do małego trójkąta to 200 kart pracy z Magicznym Trójkątem. Magiczny Trójkąt łączy w sobie naukę i zabawę. Jest wspaniałym uzupełnieniem w utrwalaniu umiejętności rachunkowych: dodawania w zakresie 25, rozkładania liczb na składniki (dwa i więcej), dopełniania do 10, 20 oraz zadanej liczby, porównywania różnicowego.
	zst.
	13
	
	
	
	

	25
	Elektryczny plac zabaw
	Gra edukacyjna Idealny zestawy dla małego naukowca, aby wprowadzić go w świat elektryczności. Doskonałe połączenie zabawy oraz nauki. Zestaw pomoże zrozumieć jak prąd, poprzez pole elektromagnetyczne, przekształca się w ruch.
	zestaw
	4
	
	
	
	

	26
	Globus fizyczny duży
	Śr. 32 cm, • wys. 48 cm • opakowanie: pudełko kartonowe
	st.
	4
	
	
	
	

	27
	Równowaga i Grawitacja
	Zestaw edukacyjny - W zestawie znajdują się: walec, stożek, akrobata, ramiona, pręcik, bączek, jo-jo, łuk, książeczka z obrazkami w formie przewodnika.

Wymiary opakowania:  20x20x6 cm
Wiek: od 8 lat
	Zest.
	1
	
	
	
	

	28
	Kolorowe ciecze
	Zestaw do eksperymentów polegających na mieszaniu kolorów. Dzieci używając barwników podstawowych kolorów (czerwony, niebieski, żółty) tworzą ciecze w kolorach pochodnych. Zestaw zawiera: 3 fiolki z pudrem, 4 probówki, dozownik, 4 menzurki, łyżeczkę, kartę kolorów.
	kpl
	4
	
	
	
	

	29
	Kuleczki magnetyczne
	Zestaw zawiera10 dwukolorowych kuleczek magnetycznych do zabaw odkrywających zjawisko magnetyzmu. śr. 17 mm
	zst.
	4
	
	
	
	

	30
	Mały elektryk
	Zestaw doskonały do prezentacji obwodu elektrycznego zawierający niezbędne części: przewody, 2 żarówki, skrzyneczkę na baterie. Wszystkie elementy są łatwe w łączeniu i bezpieczne dla małych użytkowników. Zestaw zawiera: 31 elementów, wym. Od 2x2 cm do 12x8 cm.
	kpl
	5
	
	
	
	

	31
	Mikroskop z wyświetlaczem
	Powiększenie 150x, 300x, 600x, w zestawie 11 akcesoriów, wysokość 25 cm. 
	kl.
	5
	
	
	
	

	32
	Preparaty mikroskopowe
	Zestaw zawiera12 szkiełek  36 różnymi preparatami, m.in. włókna syntetyczne, włókna naturalne, zwierzęta, algi, witaminy, grzyby, produkty mączne itp.
	Zest.
	5
	
	
	
	

	33
	Natura - tablica magnetyczna
	Tablica magnetyczna o wymiarach: 70x50 cm przedstawiająca krajobraz, 100 sztuk magnetycznych elementów, torba z magnesami samoprzylepnymi, 4 torebki z tworzywa sztucznego, instrukcja.
	zst.
	2
	
	
	
	

	34
	Oszczędzamy energię
	W komplecie6 historii przedstawiających przygody dzieci, które uczą się w jak prosty sposób oszczędzać energię. Każda opowieść ilustrowana jest na 5 kartach. Zestaw zawiera 30 kart. Wym. 16,5x13,5 cm.
	kl.
	4
	
	
	
	

	35
	Oszczędzamy wodę
	W komplecie 6 historii przedstawiających przygody dzieci, które uczą się w jak prosty sposób oszczędzać wodę. Każda opowieść ilustrowana jest na 5 kartach. Zestaw zawiera 30 kart. Wym. 16,5x13,5 cm.
	Kp.
	4
	
	
	
	

	36
	Poznajemy miasta Polski
	Pomoc składa się z 20 plansz A3 przedstawiających charakterystyczne obiekty wybranych miast Polski: Warszawy, Gdańska, Krakowa i Łodzi (zdjęcia i uproszczone rysunki oraz herby miast). Do kart dołączona jest książeczka z legendami i rysunkami do pokolorowania (możliwość kserowania).
	zes.
	4
	
	
	
	

	37
	Model Ziemi
	Wykonany z elastycznej masy model Ziemi, na którym widoczne są kontynenty (faktura jest wypukła) oraz duże łańcuchy górskie. Wypukła faktura piłki daje możliwość wielozmysłowego poznawania mórz i kontynentów na Ziemi. Każdy z kontynentów oraz masy wodne oznaczone są symbolami, których odnośniki można odnaleźć w instrukcji. Dodatkową atrakcją modelu jest możliwość jego otwarcia, co pozwala na wyjaśnienie budowy ziemi. - śr. 15 cm
	st.
	4
	
	
	
	

	38
	Waga matematyczna
	Dzieci uzmysławiają sobie znaczenie liczb poprzez umieszczanie ciężarków na ramionach wagi. Za jej pomocą można w prosty sposób zilustrować dodawanie, odejmowanie lub mnożenie. Zestaw składa się z: samoprzylepnych cyfr, wagi o wymiarach: 22x66 cm, 20 sztuk ciężarków 10 g.
	zst.
	3
	
	
	
	

	39
	Segregowanie odpadów
	Gra edukacyjna, która uczy klasyfikowania i segregacji odpadów w zależności od materiału z jakiego są wykonane oraz dbanie o środowisko. Skład zestawu: 5 kolorowych i plastikowych pojemników do złożenia, 35 zdjęć przedstawiających odpady, 1 arkusz naklejek wym. 6x6 cm.
	zst.
	6
	
	
	
	

	40
	Napy z podstwkami
	10 podstaw sześciokątnych, 10 kwadratowych, długość boku 13 cm. 1560 nap.
	Kpl
	3
	
	
	
	

	41
	Stopy miarki
	Dzięki nim w obrazowy sposób można wytłumaczyć dziecku pojęcie miary oraz wzajemnej relacji wartości miar. 20 miarek w kształcie ludzkiej stopy o długości: 10 cm, 15 cm, 29 cm i 25 cm.
	kpl
	4
	
	
	
	

	42
	Kolorowe cegiełki
	Zadaniem dziecka jest ułożenie kolorowych cegiełek zgodnie ze wzorem ukazanym na kartonikach. Wymiary kart: 8x6 cm. 20 szt.
	kpl
	1
	
	
	
	

	43
	Ekologiczne puzzle
	W komplecie cztery 9-el. puzzle w drewnianych ramkach. W środku podstawy znajduje się obrazek ułatwiający dziecku ułożenie puzzli. Pomoc rozwija koordynację wzrokowo - ruchową, stymuluje spostrzeganie wzrokowe. • wym. podstawy 22 x 22 x 0,9 cm
	kpl
	5
	
	
	
	

	44
	Gra mały ekolog
	Zabawna gra planszowa, dzięki której dzieci poznają zagadnienia związane ze środowiskiem. Poruszając się pionkami po planszy, uczą się jak funkcjonuje ekosystem, zasoby wody, energii oraz cykl wodny. Gra pomaga zrozumieć w jaki sposób ograniczać pobór energii, utylizować odpady, a także chronić zasoby wody. Jeśli dziecko stanie na kwadracie oznaczonym czerwonym krzyżykiem, który wskazuje na czynność szkodliwą dla środowiska, cofa się, jeśli stanie na kwadracie oznaczonym zielonym ptaszkiem, idzie do przodu, natomiast traci kolejkę jeśli stanie na zielonym polu oznaczonym Eko symbolem.  Plansza do gry, • 4 postacie, • 1 kostka do gry, • instrukcja.
	kpl
	4
	
	
	
	

	45
	Loteryjka przyrodnicza
	Piękne, realistyczne zdjęcia pomogą dzieciom odkryć królestwo roślin i zwierząt. Każda plansza dotyczy innego tematu: zwierzęta, las, owoce, kwiaty itd. Dzieci w czasie zabawy na zasadzie loteryjki odkrywają przyrodę, rozbudzają ciekawość, wzbogacają słownictwo. 6 plansz o wym. 33 x 23 cm 36 kartoników o wym. 10 x 10 cm
	kpl
	4
	
	
	
	

	46
	Loteryjka ze zwierzętami
	Komplet zawiera4 plansze o wym. 33 x 23 cm oraz 24 kartoniki o wym. 10 x 10,5 cm, przedstawiające różne zwierzęta, umożliwiają grę na zasadzie loteryjki.
	kpl
	4
	
	
	
	

	47
	Gra Omnibus
	Komplet zawiera:

· 192 karty z pytaniami i zadaniami

· 24 żetony

· 80 sznureczków

· instrukcja 


	kl.
	2
	
	
	
	

	48
	Gra Grzybobranie
	Komplet zawiera:
· Plansza do gry, 4 plastikowe koszyczki 

· Kostka do gry, 26 przestrzennych grzybków 

· Instrukcja do gry
	kp.
	2
	
	
	
	

	49
	Gra Super farmer
	Komplet zawiera

· 4 plansze

· 2 dwunastościenne kostki

· 120 kartoników z obrazkami zwietrząt

· 6 plastikowych figurek psów

· instrukcja
	kpl
	2
	
	
	
	

	50
	Gra Kocham Cię Polsko
	Pasjonująca gra o Polsce - o tym co kochamy, co nas śmieszy i co nas wzrusza. O polskiej kuchni, o polskim filmie, o polskim sporcie i opolskiej piosence. O smakach, dźwiękach i zapachach, które pamiętamy z dzieciństwa, wśród których dorastamy i żyjemy na co dzień.

Komplet zawiera;

· plansza do gry

· 90 kart

· 28 żetonów

· 4 kładki

· 4 pionki

· 4 podstawki do pionków

· kostka

· instrukcja

· klepsydry
	kpl
	1
	
	
	
	

	51
	Gra Miś, pszczoły i miód
	Komplet zawiera:
- plansza do gry,
- 4 pionki-misie,
- 4 domki dla misiów,
- 5 elementów scenografii,
- 8 podstawek,
- 40 baryłek miodu,
- ul - ramka z plastrem miodu,
- kostka do gry,
- 2 strzałki,
- instrukcja.
	kpl.
	2
	
	
	
	

	52
	Gra Kraby
	Komplet zawiera:
· plansza

· 120 żetonów

· 4 parawany

· 15 figurek

· woreczek

· 4 znaczniki punktacji poławiaczy

· 5 znaczników punktacji krabów

· instrukcja
	kpl.
	2
	
	
	
	

	53
	Bajkowe Kalambury
	Komplet zawiera 4 pionki , Klepsydra , Kostka do gry , Plansza do gry , 200 kart , Notes , Ołówek
	kpl.
	1
	
	
	
	

	54
	Gra Jaka jest różnica
	Komplet zawiera: 77 kart w tym 60 z różnicami oraz 17 kart ze znakami ? i !, które służą do kontroli, ile jeszcze zostało różnic do odgadnięcia. • wym. karty 9 x 9 cm • od 3 do 8 różnic.
	kpl.
	6
	
	
	
	

	55
	Plansza Drzewo
	Elementy z kartonu umożliwiają złożenie dużego drzewa, które pozwala na obserwowanie zmian pór roku. 69 liści służyć może do przeliczania, określania położenia, tworzenia zbiorów, omawiania pór roku. Uniwersalna pomoc, która jest równocześnie ozdobą każdej sali. Element dekoracyjny nadający się wspaniale do kącików ekologicznych. • wym. 110 x 165 cm
	kpl.
	12
	
	
	
	

	56
	Skojarzenia
	- Układanka uczy nazywania i klasyfikowania różnych znanych dzieciom przedmiotów. Jako pomoc dydaktyczna doskonale rozwija koncentrację, spostrzegawczość oraz zdolności analityczno-syntetyczne. • 24 trójdzielne kartoniki o wym. 12,5 x 3, 7 cm • instrukcja gry.
	kpl.
	4
	
	
	
	

	57
	Rośliny i roślinki
	Zestaw DVD:

Opis produktu
Nośnik: DVD
11 filmów po 5 - 7 min. (Pomidor, Truskawka, Mniszek lekarski, Cukinia, Ziemniak, Kalafior, Brukselka, Kukurydza, Szparag, Cebula, Zielony groszek). W przystępny i dowcipny sposób film przedstawia popularne rośliny w poszczególnych fazach rozwoju. Wspomina o historii sprowadzenia ich do Europy i do Polski. Bardzo ciekawe zdjęcia powodują, że filmy te zainteresują widzów w każdym wieku.
Zawartość:
Tytuł filmu     
Pomidor     -
Truskawka     -
Mniszek lekarski     -
Cukinia     -
Ziemniak     -
Kalafior     -
Brukselka     -
Kukurydza     -
Szparag     -
Cebula     -
Zielony groszek     -
	zest.
	1
	
	
	
	

	58
	Narodziny życia DVD cz.1
	Zestaw DVD:

Opis produktu
Nośnik: DVD
12 filmów po 4-5 min. (Bielinek kapustnik, Szarańcza, Żuk gnojarz, Biedronka, Mącznik szklarniowy, Szerszeń, Turkuć podjadek, Cykada, Mszyce, Korowódka sosnowa, Pantofelek) . Film może być wykorzystywany w szkole podstawowej i w gimnazjum jako pomoc przy nauczaniu przedmiotów: przyroda, wychowanie w rodzinie i biologia. Bardzo ciekawe zdjęcia ukazują zwierzęta od momentu poczęcia, narodzin i pierwszych chwil życia. Film pomaga dzieciom poznawać otaczający je świat. W subtelnej i rzeczowej formie ułatwia zrozumienie problemów związanych z powstawaniem nowego życia na różnych szczeblach rozwoju organizmów.
Zawartość:
Tytuł filmu     Długość filmu (min.)
Bielinek kapustnik     5
Szarańcza             5
Żuk gnojarz         5
Biedronka             5
Mącznik szklarniowy 5
Szerszeń             5
Turkuć podjadek     5
Cykada                 5
Mszyce                 5
Korowódka sosnowa     5
Pantofelek             5
	zest.
	1
	
	
	
	

	59
	Narodziny życia DVD cz.2
	Zestaw DVD
Nośnik: DVD
11 filmów po 4-5 min. (Żaba, Rzekotka torbowa, Żmija, Żółw grecki, Flaming, Pingwin, Dzik, Mara zając patagoński, Foka, Ciernik, Garnbuzja) Film może być wykorzystywany w szkole podstawowej i w gimnazjum jako pomoc przy nauczaniu przedmiotów: przyroda, wychowanie w rodzinie i biologia. Bardzo ciekawe zdjęcia ukazują zwierzęta od momentu poczęcia, narodzin i pierwszych chwil życia. Film pomaga dzieciom poznawać otaczający je świat. W subtelnej i rzeczowej formie ułatwia zrozumienie problemów związanych z powstawaniem nowego życia na różnych szczeblach rozwoju organizmów.
Zawartość:
Tytuł filmu     Długość filmu (min.)
Żaba                 5
Rzekotka torbowa     5
Żmija                 5
Żółw grecki         5
Flaming             5
Pingwin             5
Dzik                 5
Mara (zając patagoński)     5
Foka                 5
Ciernik             5
Gambuzja             5
	szt.
	1
	
	
	
	

	60
	Planeta Ziemia 2: Góry (DVD)


	Opis produktu

Witajcie w ekstremalnych krajobrazach pełnych skał, lodu i śniegu. W świecie pionów, tak obcym człowiekowi, jak powierzchnia innej planety. &quotPlaneta Ziemia"zabierze nas w podróż po najpotężniejszych łańcuchach górskich. Zaczniemy od obserwacji narodzin góry w jednym z najniżej położonych miejsc na Ziemi, a skończymy na szczycie Everestu. Góry są domem jednych z najbardziej nieśmiałych zwierząt na naszej planecie, pośród których żyje też groźny drapieżca - lampart śnieżny. Niesamowite zdjęcia tego skrytego zwierzęcia polującego pośród szczytów w Pakistanie są pierwszymi tego typu na świecie.
	szt.
	1
	
	
	
	

	61
	Karty do Piotrusia
	Auta - W talii znajduje się 25 kart o wymiarach 5,8x8,8 cm zapakowanych w pudełeczko 9x6x1 cm.
	kpl.
	11
	
	
	
	

	62
	Domino łąka
	wym. kostki: 3,5x7cm - 24 kostki z tworzywa
	kpl.
	6
	
	
	
	

	63
	Domino - Mały Ekolog


	Zawiera system samokontroli, 48 szt. • wym. po złożeniu 20 x 10 cm, grubość 2 mm.
	kpl.
	6
	
	
	
	

	64
	Domino cieni
	Drewniane kostki domina ukazują dzieciom 10 kolorowych motywów i 10 cieni. Zabawa oparta na znanej zasadzie domina polegająca na dokładaniu cienia do jego barwnego odpowiednika. Prosta i jasna forma obrazka jest czytelna dla dzieci od 2 lat. - 20 kostek (wym. 12x6cm) w drewnianym pudełku
	kpl.
	6
	
	
	
	

	65
	Domino kolory
	Gra zawiera 27 elementów obrazkowego domina. Gra uczy kolorów oraz ćwiczy spostrzegawczość. Wymiary: 191x191x36
	kpl.
	6
	
	
	
	

	66
	Domino owoce
	 Domino składa się z 28 karnetów. Wymiary pudełka: 28 cm x 18,5 cm x 3,5 cm. Pudełko tekturowe, zafoliowane.
	kpl.
	6
	
	
	
	

	67
	Domino pojazdy
	Zawartość pudełka 28 kart
	zest.
	6
	
	
	
	

	68
	Domino Prosiaczek
	PUDEŁKO ZAWIERA:

28 dwudzielnych klocków

instrukcja 
	zest.
	6
	
	
	
	

	69
	Domino zwierzęta
	PUDEŁKO ZAWIERA: 28 kart 
	kpl.
	6
	
	
	
	

	70
	Domino farma
	Zawartość pudełka: 28 kart.
	kpl.
	6
	
	
	
	

	71
	Sylaby w dominie
	PUDEŁKO ZAWIERA:

56 kostek domina

1 klepsydra

1 worek

16 żetonów

2 karty wyrazów

instrukcja 
	kpl.
	6
	
	
	
	

	72
	Domino zawody
	Zawartość pudełka:
28 elementów domina, 10 plastikowych podstawek, instrukcja.
	kpl.
	6
	
	
	
	

	73
	Memo zwierzaki
	Znane na całym świecie gry Memory sprawiają wiele radości zarówno młodszym jak i starszym. Odwrócić karty, pomieszać i odnaleźć pasujące do siebie pary obrazków! Każdy znajdzie coś dla siebie. Gra pozwala dzieciom poznawać zwierzęta oraz ćwiczyć pamięć wzrokową - nawet małe dziecko może pokonać w niej dorosłego. Zawartość gry: 76 kart z ilustracjami zwierząt.
	zest.
	12
	
	
	
	

	74
	Memo dotykowe
	Zestaw 10 par drewnianych kostek z fakturami różnych materiałów. Zadaniem graczy jest odnalezienie za pomocą dotyku jak największej ilości par. Zabawa memo stymuluje receptory znajdujące się w palcach. Dodatkowym walorem jest zróżnicowanie poszczególnych par kolorem, co stanowi element samokontroli. Całość umieszczona w drewnianej podstawie. - wym. 9x4,3x1cm - 20 elementów
	zest.
	12
	
	
	
	

	75
	Memo zabawki
	Gra zawierająca 24 kartoniki z kolorowymi obrazkami, z których należy ułożyć pary. Wygrywa ten, kto zbierze ich największa ilość. Podczas zabawy dziecko kształci pamięć i rozwija spostrzegawczość. - wym. 7x7cm
	zest.
	12
	
	
	
	

	76
	MEMOS 3D KUBUŚ PUCHATEK
	Gra doskonale ćwiczy pamięć i spostrzegawczość u dzieci. Wariantem ułatwiającym grę, np. dla młodszych, może być zmniejszenie liczby par kartoników. Zawartość pudełka : 48 kart.
	szt.
	12
	
	
	
	

	77
	Gra edukacyjna Alfabet zgadywanka
	Gra jest zbiorem zagadek z rozwiązaniami w postaci obrazków na kartonikach, dołączanych na zasadzie puzzli. Dopasowywanie znaczenia i kształtu kartonika to zabawa, która ćwiczy czytanie ze zrozumieniem, rozwija logiczne myślenie dzieci oraz koncentrację uwagi. Doskonale rozwija spostrzegawczość, kształci umiejętność rozpoznawania i nazywania przedmiotów. Zawartość pudełka: 27 dwudzielnych kartoników i plan zajęć.
	zest.
	12
	
	
	
	

	78
	Gra edukacyjna Memory Odkryj świat
	Towarzyska gra pamięciowa i świetna zabawa dla całej rodziny. Gra nie tylko rozwija pamięć, ćwiczy także koncentrację i zdolność zapamiętywania wzrokowego, a tym samym jest wspaniałą przygodą i podróżą po różnych zakątkach świata, poznawaniu nowych miejsc i zabytkowych przepięknych budowli z innych kultur. Gra polega na znalezieniu pary obrazków spośród kartoników rozłożonych na stole obrazkiem do dołu. Kto zbierze ich najwięcej - wygrał! Zawartość pudełka: 80 kartoników (40 par).
	zest.
	12
	
	
	
	

	79
	Gra edukacyjna Memory Znaki drogowe
	- Zabawa i nauka znaków drogowych, uczy zapamiętywania i rozpoznawania poszczególnych znaków i zasada panujących na drodze. Gra w formie memory dodatkowo ćwiczy koncentrację i pamięć wzrokową, a także słuchową - każdy z graczy przy odkrywaniu kartonika mówi głośno jego nazwę, np. znak zakazu: zakaz wyprzedzania. Po kilku rozgrywkach zapewne żadnemu z młodych graczy nie będą mylić się już znaki ostrzegawcze ze znakami zakazu. Zawartość pudełka: kartoniki z znakami zakazu, nakazu, ostrzegawcze i informacyjne.
	zest.
	12
	
	
	
	

	80
	Mata matematyczna
	Matematyczna gra ruchowa w formie maty podłogowej do nauki dodawania i odejmowania w zakresie 12. Należy rzucić jednocześnie dwiema kostkami liczbowymi oraz jedną kostką ze znakami plus i minus. Następnie należy rozwiązać powstałe w ten sposób równanie. Wynik należy zaznaczyć kładąc na odpowiednim polu maty duży krążek. Na dole maty znajduję się dodatkowa oś liczbowa. 
- mata winylowa o wym. 122 x 152 cm
- 2 kostki piankowe z liczbami (dł. boku 12,7 cm)
- 1 kostka piankowa ze znakami plus i minus (dł. boku 12,7 cm)
- 28 kartonowych żetonów
	kpl.
	4
	
	
	
	

	81
	Układanki trójkątne
	Nowa oryginalna gra w formie układanki, w której obowiązują reguły podobne do gry w domino. Elementy układanki są jednak trójkątne. Zadaniem dzieci jest takie ułożenie trójkątów, aby wszystkie stykające się boki pasowały do siebie. Powstała figura umożliwia szybką samokontrolę poprawności wykonania wszystkich zadań. - 18 dwustronnych kart o boku 8,6cm
	kpl.
	26
	
	
	
	

	82
	Zestaw konstrukcyjny
	Zestaw manipulacyjny do zabaw konstrukcyjnych i do nauki geometrii. Duża liczba otworów w kulkach pozwala trwale łączyć je z sobą za pomocą patyczków pod różnymi kątami, dzięki czemu można tworzyć m.in. graniastosłupy i ostrosłupy. Gotowe modele są doskonałą pomocą na zajęciach dotyczących pojęć geometrycznych, tj. krawędź, przekątna, powierzchnia, objętość itp. Zestaw wyróżnia się wysoką jakością wykonania. - 80 kolorowych kulek o śr. 16 mm - każda kulka posiada 26 otworów - 250 słomek o dł. 16–75 mm
	kpl.
	24
	
	
	
	

	83
	Dystansomierz
	Łatwy w obsłudze przyrząd do odmierzania dużych odległości. Dziecko prowadzi przed sobą koło po mierzonym odcinku drogi. Po przejechaniu odległości 1 metra pojawia się charakterystyczne kliknięcie. Odczytu dokonujemy na liczniku zamontowanym na odwrocie tarczy. Dystansomierz posiada wygodny uchwyt z regulacją długości.
śr. tarczy 32 cm
max. długość uchwytu 78 cm
	szt.
	4
	
	
	
	

	84
	Układ Słoneczny
	Model ukazuje Słońce i 9 planet w ruchu. Słońce jest podświetlane od środka żarówką i oświetla krążące wokół planety. Kolumna jest czarna i znika w ciemności. Model jest uproszczeniem Układu Słonecznego, planety tu krążą wokół Słońca z tą samą prędkością. Zaletą pomocy jest fakt, iż kopułę Słońca można wymienić na przezroczystą półkul wyświetlającą najważniejsze gwiazdozbiory. Zawartość: • model działa na 4 baterie C-R14 1,5 V (nie dołączane) • wym. 34,5 x 26 x 17 cm • instrukcja.
	szt.
	4
	
	
	
	

	85
	Mata z zegarem
	Duża mata z dwoma ruchomymi wskazówkami: godzinową i minutową, dzięki którym dziecko poprzez ruch utrwala sobie sposób odczytywania i zapisywania czasu oraz obserwuje jego upływ. 
- mata winylowa o boku 137 cm
- 2 nadmuchiwane kostki o boku 12 cm
	szt.
	4
	
	
	
	

	86
	Studnia Jakuba
	Materiał edukacyjny dla dzieci i młodzieży: uczy cierpliwości i zręczności, doskonali koncentrację uwagi. 60 drewnianych drążków w sześciu kolorach o średnicy 10 mm i długości 180 mm oraz 1 drewniana kostka z kolorowymi ściankami. Drążki służą do odtwarzania, poprzez układanie kształtów liter, cyfr, znaków, figur geometrycznych. Umożliwiają tworzenie wielu własnych gier, poprzez zliczanie, przyporządkowywanie kolorom wartości. Są doskonałym materiałem do zabaw: układania drążków jeden na drugim, budowania własnych konstrukcji, wystukiwania rytmów i wielu innych.
	szt
	16
	
	
	
	

	RAZEM:
	Netto:
	Brutto: 


Część IV – Pomoce dydaktyczne do Zadania 4 Razem będzie nam weselej – budowanie prawidłowych relacji między rówieśnikami – komunikacja społeczna
	L.p.
	Nazwa pomocy
	Opis-uszczegółowienie
	Jednostka miary
	Ilość
	Cena jednostkowa netto (zł)
	Wartość netto (zł)
	Stawka VAT

(%)
	Wartość brutto (zł)

	1
	Górska ścieżka
	Drewniany labirynt do zabaw zręcznościowych, indywidualnych, w parach i grupowych. Labirynt jest składany, łatwy w przechowywaniu. • 3 kolorowe kulki • wym. 59 x 120 cm
	4
	szt.
	
	
	
	

	2
	Torba z instrumentami
	Praktyczna torba, w której znajdują się: tamburyn z membraną, tamburyn, guiro meksykańskie, podwójny tonblok, tarka guiro, podwójny tonblok z tarka, drewniany tonblok, drewniane pudełko akustyczne, kołatka, marakasy, kastaniety, trójkąty.
	4
	szt.
	
	
	
	

	3
	Klasowy kodeks 
	Karty przedstawiające różne sytuacje, które mogą zaistnieć między dziećmi podczas pobytu w przedszkolu. Ilustracje są umieszczone w symbolice znaków drogowych, która ukierunkowuje sposób ich odczytywania. Można je umieścić w różnych miejscach sali lub wykorzystywać do gier dyskusyjnych, do tworzenia kodeksu dobrego zachowania. – Zestaw zawiera 35 kart o wym. 12,5 x 13 cm
	12
	zest.
	
	
	
	

	4
	Gra  cukierkami XXL
	Plansza z tkaniny 3 kostki z kolorami 41 kolorowych drewnianych cukierków o wym. 13 cm
	4
	zest.
	
	
	
	

	5
	Woreczki kolorowe
	Zestaw woreczków w 8 kolorach o wymiarach 10 x 13 cm.
	16
	zest.
	
	
	
	

	6
	Spadochron edukacyjny
	Tęczowa chusta wykonana z mocnego poliestru posiada osiem wszytych uchwytów. Dzięki tęczowym okręgom z nadrukowanymi liczbami grupa dzieci uzyskuje nowe możliwości zabawy. Średnica 3,5 m.
	4
	szt.
	
	
	
	

	7
	Kółko i krzyżyk z pianki
	Gra w wersji podłogowej wykonana z lekkiej pianki. – Zestaw zawiera12 szt. o wym. 15cm
	4
	zest.
	
	
	
	

	8
	Gra w klasy z pianki
	Zestaw pozwala na ułożenie maty do zabaw i ćwiczeń. Wielkość i forma gry umożliwiają wykorzystanie jej w pokoju, sali zabaw i w ogrodzie. -  Zestaw zawiera 12 szt. o wym. 30cm - 4 krążki
	4
	zest.
	
	
	
	

	9
	Duże jojo
	Zabawa z jojo ćwiczy koordynację wzrokowo-ruchową i uczy współpracy. wym. 20 cm
	16
	szt.
	
	
	
	

	10
	Tęczowe liny
	Komplet 10 lin w 10 różnych kolorach, każda o długości 3 m i średnicy 9 mm.
	4
	kpl.
	
	
	
	

	11
	Gra kształty
	Gra zawiera 41 kolorowych drewnianych żetonów (śr. 3 5 cm) 3 kostki z kształtami oraz planszę z tkaniny (śr. 45 cm)
	4
	zest.
	
	
	
	

	12
	Worki do skakania
	Zestaw zawiera różnokolorowe worki , 6 szt. - wym. 52 x 62 cm
	2
	zest.
	
	
	
	

	13
	Brawo Ewa! radzimy sobie z trudnymi sytuacjami
	Historyjki obrazkowe:   Zestaw zawiera 12 historyjek po 5-7 kart każda / łącznie 70 kart z grubej, laminowanej tektury/ wymiar karty 9 x 9 cm / instrukcja
Tematyka:

  Ewa i pies sąsiada

  Ewa nie potrzebuje parasola

  Ewa jest chora

  Ewa musi zbierać maliny

  Ewa i zepsute opony rowerowe

  Ewa i transport rannych

  Ewa buduje gniazdko

  Ewa cukiernikiem

  Ewa w internecie

  Ewa ratuje kotka

  Ewa i moda

  Ewa i muzykant uliczny
	2
	zest.
	
	
	
	

	14
	Pacynki poznajemy emocje
	W skład zestawu wchodzi 6 pacynek (w tm reprezentujące bohaterów o różnych twarzach) i płyta CD Audio MP3 z pełnym nagraniem 2 historii (opowiadań edukacyjnych) wraz z muzyką i dialogami. Do płyty CD dołączono także książeczkę z tekstami opowiadań, wskazówki pedagogiczne dla nauczyciela z ćwiczeniami do pracy nad emocjami oraz obrazki do kolorowania.
	4
	zest.
	
	
	
	

	15
	Pacynki zwierzęta
	Zestaw to: pies,  żaba, krowa, słoń, miś, kot. Wszystkie pacynki wykonane są z miękkiej tkaniny, a ich budowa sprzyja dobremu trzymaniu się na dłoni małego aktora.6szt. o wym. 17,8 cm
	4
	zest.
	
	
	
	

	16
	Pacynki „Czerwony Kapturek”
	W skład zestawu wchodzi: Czerwony Kapturek, Babcia, Gajowy i Wilk. Wszystkie pacynki wykonane są z miękkiej tkaniny, a ich budowa sprzyja dobremu trzymaniu się na dłoni małego aktora. 4szt.  Wymiarach 25,4 cm
	4
	zest.
	
	
	
	

	17
	Pacynki na palec – Rodzina królewska
	Zestaw 5 pacynek na palce: Król, Królowa, Książę i Księżniczka oraz błazen. 
Całość zapakowana w tekturowe pudełko. 
Wielkość pacynek: ok.12 cm
	4
	zest.
	
	
	
	

	18
	Teatrzyk – parawan wysoki
	Posiada ruchoma kurtynę oraz duże kieszenie do przechowywania pacynek lub mniejszych rekwizytów. Długa, foliowa kieszeń pozwala odpowiednio wyeksponować tytuł przedstawienia i imiona aktorów. W dole okienka teatrzyk posiada wytrzymałe, dokręcane do stelaża, wzmocnienie, które nadaje tkaninie odpowiednią sztywność. Wysokość teatrzyku zapewnia pełne zasłonięcie stojącego za nim małego aktora.
- wym. 87 x 168,5 cm (szer. x wys.)
	4
	zest.
	
	
	
	

	19
	Obrazy – co się zadziało – historyjki dotyczące różnych zachowań
	Obrazki przedstawiające 32 sytuacje problemowe (każda zawiera 3 - 7 obrazków), w których może znaleźć się dziecko w domu, szkole, sklepie, grupie rówieśników. Zestaw zawiera 143 karty o wym. 9 x 9 cm


	4
	Zest.
	
	
	
	

	RAZEM:
	Netto:
	Brutto: 


Część V – Pomoce dydaktyczne do Zadania 5 Spotkania z matematyką – zajęcia dla dzieci z trudnościami w zdobywaniu umiejętności matematycznych
	
	Nazwa pomocy
	Opis –uszczegółowienie
	Jednostka miary
	Ilość
	Cena jednostkowa brutto (zł)
	Wartość brutto (zł)
	
	

	
	Trudności w zdobywaniu umiejętności matematycznych – zestaw multimedialny
	Zestaw produktów zawiera: 
eduSensus MatŚwiat 

eduRom Gra matematyczna Pierwsze odkrycia 
eduRom Gra matematyczna Wesołe miasteczko 
eduRom Gra matematyczna ZOO 
eduRom Gra matematyczna Fabryka zabawek 
eduRom Gra matematyczna Wyspa skarbów 
eduRom Gra matematyczna Niezwykłe wakacje 
eduRom Gra matematyczna Stare zamczysko
	zestaw
	1
	
	
	
	

	2
	Eduterapeutica – dyskalkulia – zestaw terapeutyczny
	Jest to komputerowy program terapeutyczny do pracy z dziećmi wykazującymi specyficzne trudności w czytaniu i pisaniu. 

Program ma składać się z:

Aplikacji nauczyciela

Programu do diagnozy

Programu terapeutycznego

Aplikacja ma umożliwić przeprowadzenie:

wstępnej diagnozy pedagogicznej z orientacyjną oceną gotowości szkolnej

ocenę ryzyka dysleksji

ocenę ryzyka dyskalkulii

Program ma zawierać 330 ćwiczeń i 137 kart pracy do wydruku.

Dodatkowo mamy otrzymać:

Kolorowe naklejki- nagrody dla uczniów

Karty pracy dla nauczycieli do wydruku

Wskazówki dla Opiekunów do wydruku


	zestaw
	1
	
	
	
	

	3
	Figury i kształty – układanka z kartami zadań
	Pomoc zawiera 12 kart z przezroczystego tworzywa z kolorowymi ilustracjami oraz 36 drewnianych elementów z magnesem. Zestaw umieszczony w drewnianym pudełku. • wym. karty 34 x 23,5 x 6 cm
	komplet
	6
	
	
	
	

	4
	Nawlekaj – nie czekaj - układanka
	Zawartość pudełka: 55 kart, 18 kul, klepsydra, 3 linki, 80 żetonów, instrukcja.
	komplet
	12
	
	
	
	

	5
	Rączki przewlekanki - układanka
	Elementy do przewlekania w kształcie dłoni. W różnych kolorach i z różną ilością dziurek. 
	komplet
	5
	
	
	
	

	6
	Karty do zadań rączek przewlekanek
	Karty zadań sprzedawane osobno (604140) • 72 szt. • 6 sznureczków.
	komplet
	5
	
	
	
	

	7
	Mozaika w drewnianym pudełku
	40 drewnianych elem. w kształcie rombów i trójkątów w 5 kolorach - książeczka z 48 wzorami o wzrastającym stopniu trudności
	komplet 
	24
	
	
	
	

	8
	Szpulki drewniane kolorowe
	• 50 szt. • wym. od 1 cm do 3,5 cm dł. • różne kolory
	kpl.
	6
	
	
	
	

	9
	Mozaika z kamykami
	Kolorowe kamyki ceramiczne, dają liczne możliwości tworzenia wzorów, które układa się w podstawie wyposażonej w odpowiednie przegródki. W zestawie ok. 500 elem. o wym. 1,3 x 1,3 cm
	kpl.
	24
	
	
	
	

	10
	Logiczna układanka – gra edukacyjna
	Układanka Lonpos 505 została zaprojektowana specjalnie, by ćwiczyć sprawność umysłową oraz wszystkie rodzaje inteligencji: logiczną, wizualnoprzestrzenną oraz ruchową. Ze względu na różne poziomy trudności, gra jest doskonała dla każdego. Każdy poziom to kilkanaście lub więcej zadań do rozwiązania. Łącznie gra zawiera aż 505 wyzwań: 480 układanek dwuwymiarowych i 25 trójwymiarowych. Instrukcja w języku polskim.
	kpl.
	24
	
	
	
	

	11
	Sznurki do nawlekania
	• dł. 20 m, kolor dowolny
	zzt.
	3
	
	
	
	

	12
	Guziki matematyczne – gra zręcznościowa
	Zestaw guzików w 5 kolorach, do zabaw manipulacyjnych oraz do sortowania (wg koloru, liczby dziurek) i do tworzenia logicznych ciągów. • 110 szt. o śr. 4 cm • 6 sznureczków.
	zest.
	6
	
	
	
	

	13
	Liczydło stojące
	W solidnej, drewnianej ramie umieszczone zostało 10 rzędów korali (po 5 w każdym kolorze). Stabilny, składany stojak utrzymuje liczydło oraz pozwala na swobodne przemieszczanie go w różne miejsca sali. - wym. 85x120cm
	szt.
	4
	
	
	
	

	14
	Ułamki małe - układanka
	Zabawka pomagająca zrozumieć zasadę ułamków. 1, 2 x 1/2, 3 x 1/3, 4 x 1/4. • wym. 20 x 20 cm
	szt.
	24
	
	
	
	

	15
	Bingo zegary – gra edukacyjna
	Duży zegar z tworzywa do prezentacji. Wraz z ruchem zegara zmienia się ilustracja wskazująca porę dnia. Obręcz wokół zegara podkreśla godziny zaznaczone na cyfroblacie i ułatwia ich odczytywanie. • śr. 30 cm
	szt.
	5
	
	
	
	

	16
	Piramida matematyczna
	M1 - Służy do poznawania podstaw techniki rachunkowej, utrwalenia pojęcia liczby i dodawania. Rozwiązywanie zadań jest propozycją aktywnej nauki, opartej na kształceniu zdolności formułowania wniosków i samodzielnym dochodzeniu do wyniku działań. Dzięki prawidłowemu rozwiązaniu 45 zadań uda się dzieciom stworzyć piramidę. W zestawie znajduje się 36 trójkątów.
	szt.
	12
	
	
	
	

	17
	Guziole
	Żetonowe gry z guzikiem – edukacyjna gra losowa. Zawartość zestawu: • 20 żetonów dużych w dwóch kolorach, • 2 dwustronne plansze A4, • 2 dwustronne plansze A5, • 6 kartoników 8x8 cm, • 2 guziki, • 1 kostka do gry, • 1 woreczek na żetony, • instrukcja metodyczna.
	zest.
	12
	
	
	
	

	18
	Schubitrix
	Gra Schubitrix oparta jest na zasadach domina. Zestaw składa się z 24 barwnych trójkątów wykonanych ze stabilnego kartonu. 

Zawartość: 

Każde pudełko zawiera 2 gry z różnymi poziomami trudności

Potrzebne zestawy: 

· Dodawanie do 20, 

· Odejmowanie do 20, 

· Dodawanie i odejmowanie do 100, 

· Dodawanie i odejmowani do 20, 

· Dodawanie do 100, 

· Odejmowanie do 100, 

· Długość, 

· Czas, 

· Ciężar, 

· Tabliczka mnożenia (dziesiątki), 

· Tabliczka mnożenia do 100, 

· Dzielenie do 100, 

· Mnożenie do 1000, 

· Dzielenie do 1000


	zest.
	2

2

2

2

2

2

2

1

1

2

2

2

1

1
	
	
	
	

	19
	Idziemy na zakupy
	Gra edukacyjna. Zawartość gry:
- 4 tekturowe koszyki na zakupy
- 4 tekturowe listy zakupów
- 32 karnety
	zest.
	2
	
	
	
	

	20
	Kołeczki – policzmy d 20
	10 niebieskich i 10 czerwonych kołeczków oraz panel. • wym. panela 25 x 6 x 1 cm • wys. kołeczków 2,5 cm
	zest.
	24
	
	
	
	

	21
	Obrazkowe rytmy
	24 karty zawierające 72 zadania z prostymi algorytmami. Dzieci dobierają odpowiednie elementy, aby ułożyć 2 lub 3-elementowy wzór wskazany na początku planszy. Te logiczne ćwiczenia pomagają dzieciom w dobieraniu i porządkowaniu przedmiotów zgodnie z ich kształtem, wielkością i kolorem. • wym. karty: 33 x 11,5 cm • 320 kartoników o wym. 3,2 x 3,2 cm
	zest.
	2
	
	
	
	

	22
	Square - kwadraty
	Square (kwadraty) to gra logiczna składająca się z 40 specjalnie oznakowanych na brzegu kart, z których gracze starają się ułożyć kwadrat lub prostokąt zachowując poprawne kształty figur geometrycznych zawartych na poszczególnych kartach.
	zest.
	12
	
	
	
	

	23
	Piracka łamigłówka
	Zabawa polega na ułożeniu 4 bezludnych wysp tak, aby na planszy zostały widoczne tylko te symbole, które zawiera zadanie. 48 zadań do rozwiązania o 4 stopniach trudności. Zawartość: plastikowa plansza do gry o wym. 19,5 x 19,5 cm, 4 plastikowe elementy o wym. 7,5 x 7,5 cm, instrukcja. Wszystko to umieszczone jest w plastikowej szufladzie.
	zest.
	3
	
	
	
	

	24
	Gra kamuflaż
	Zawartość: plastikowe pudełko ze schowkiem, 24 dwustronne plansze z zadaniami (czyli 48 zadań), przezroczyste puzzle ze zwierzętami: 4 w kształcie kątowników i 2 proste, oraz instrukcja. Plansze utrzymane są w tonacji typowej dla obszaru arktycznego, na niektórych planszach (na krach i na wodzie) pojawiają się Eskimosi zaopatrzeni w harpuny. W zestawie: 

  6 przezroczystych elementów 

  karty z zadaniami 

  plastikowa plansza do gry 

  plastikowa szufladka, w której mieszczą się wszystkie elementy do gry.
	zest.
	3
	
	
	
	

	25
	Gra kot  mysz
	Wielopoziomowa gra logiczna w budowie dróg. 
Zawiera 48 zadań do rozwiązania. Zadania maja 4 stopnie trudności. Czy kot złapie mysz? Czy mysz zje ser? Czy pies znajdzie kość? Przed kotem i psem mnóstwo poplątanych ścieżek. Pomóż zwierzakom odnaleźć najlepszą drogę łączącą ikony podane w zadaniu. Każde 48 zadań można rozwiązać na wiele sposobów. Wykorzystaj różne pomysły, a na pewno szybko znajdziesz rozwiązanie. Ta gra jest świetną rozrywką zarówno dla starszych jak i młodszych graczy. 
W zestawie: 

  9 plastikowych płytek 

  plastikowa plansza do gry 

  plastikowa szufladka, w której mieszczą się instrukcja oraz płytki 

  instrukcja, czyli przewodnik do gry
	zest.
	3
	
	
	
	

	26
	Gra safari
	Wielopoziomowa łamigłówka. 48 zadań do rozwiązania o 4 stopniach trudności. Na planszy ze zwierzętami należy w odpowiedni sposób umieścić wszystkie 4 elementy przedstawiające bujną roślinność. Zawartość: plastikowa plansza do gry o wym. 19,5 x 19,5 cm, 4 plastikowe elementy o wym. 7,5 x 7,5 cm, instrukcja. Wszystko to umieszczone jest w plastikowej szufladzie
	zest.
	3
	
	
	
	

	27
	Domino z pianki
	Zadaniem gracza jest zestawienie ze sobą kostek o tej samej ilości oczek, tworząc pary. Oczka posiadają fakturę. Zabawa rozwija spostrzegawczość i logiczne myślenie. • 168 szt., • 6 kolorów; • wym. 1 el. 4,5 x 2,3 x 1 cm
	zest.
	6
	
	
	
	

	28
	Bingo
	Dodawanie i odejmowanie w zakresie 100 - Gra w Bingo z zastosowaniem działań matematycznych to świetna zabawa, ale i okazja do rozwijania umiejętności liczenia w pamięci. Zestaw zawiera: • 2 zestawy po 6 kart (dodawanie i odejmowanie) • 108 kartoników z działaniami.

Dodawanie i odejmowanie w zakresie 20 - Gra w Bingo z zastosowaniem działań matematycznych to świetna zabawa, ale i okazja do rozwijania umiejętności liczenia w pamięci. • dla 2-6 graczy • 2 zestawy po 6 kart (dodawanie – kolor pomarańczowy i odejmowanie – kolor jasnozielony) • 108 kartoników z działaniami (dodawanie – kolor czerwony i odejmowanie – kolor zielony).

Mnożenie i dzielenie w zakresie 100 - Gra w Bingo z zastosowaniem działań matematycznych to świetna zabawa, ale i okazja do rozwijania umiejętności liczenia w pamięci. Zestaw zawiera: • 2 zestawy po 6 kart (mnożenie i dzielenie) • 108 kartoników z działaniami.

Mnożeni i dzielenie w zakresie 20 - Gra w Bingo z zastosowaniem działań matematycznych to świetna zabawa, ale i okazja do rozwijania umiejętności liczenia w pamięci. Zestaw zawiera: • 2 zestawy po 6 kart (mnożenie i dzielenie) • 108 kartoników z działaniami.
	kpl.
	6
	
	
	
	

	29
	Pentomino
	Gra logiczna - 12 elementów i aż 270 figur do rozwiązania, „pentomino” to element złożony z pięciu identycznych kwadratów przylegających do siebie co najmniej jedną krawędzią. Istnieje dwanaście kombinacji takich figur.
Podstawowe zadanie, jakie stawia przed nami łamigłówka to ułożenie 4 rodzajów prostokątów: 3x20 kwadratów, 4x15, 5x12 oraz 6x10. O ile pierwszy wariant ma aż 2339 rozwiązań, o tyle ostatni zaledwie 2. Elementy oraz pudełko są drewniane. 
	zest.
	12
	
	
	
	

	30
	Stemple - cyfry
	Wzór stempla wykonany z twardej pianki, posiada plastikowy uchwyt. Zestaw umieszczony w wygodnej, plastikowej walizce. Wzór można odbijać przy użyciu tuszu lub farb. • śr. stempla 7,5 cm, • 10 stempli z cyframi, • 10 z kropkami
	kpl.
	24
	
	
	
	

	31
	Klocki drewniane
	Komplet zawiera 100 sztuk klocków drewnianych wykonanych z drewna bukowego w 6 kolorach, które pomogą Twojemu dziecku w naturalnym rozwoju umysłu. Budzą one w naszym potomstwie ducha kreatywności, po części zmusza do nauki rachunków. Dzięki tym klockom dzieci bez problemu odróżniają podstawowe gamy barwne oraz figury geometryczne. 
Dane techniczne:
Ilość klocków: 100 sztuk
Wymiary najmniejszego klocka: 30x30x30 mm 
Wymiary największego klocka: 90x30x15mm 
Ilość kolorów: 6

Opakowanie: Kartonowa tuba + SORTER
	zest.
	10
	
	
	
	

	32
	Bystre oczko
	Gry polegają na odszukaniu na planszy takiego samego obrazka, jaki widnieje na plakietce, wylosowanej przez osobą prowadzącą grę. Na drugiej stronie plakietki wyszczególniona jest nazwa i krótki opis przedmiotu. 

Chociaż w instrukcji zamieszczony jest opis 7 propozycji gier, zestaw można wykorzystać na wiele sposobów. 

Bystre oczko polecamy do zabawy i edukacji zarówno w gronie rodzinnym, zwłaszcza, gdy w rodzinie jest młodsze dziecko, jak i w przedszkolach oraz szkołach w klasach 0-II. 

Zestaw obejmuje : 

- 210 twardych, dwustronnie zadrukowanych plakietek o wymiarach 4,3 x 4,3 cm 

- 4 duże, sztywne, dwustronne plansze o wymiarach 23,6 x 33,5 cm każda 

- szczegółową instrukcję gry 

Bystre oczko to edukacja, refleks i pamięć. 
Wymiary pudełka: 40 cm x 25 cm x 4 cm 

Pudełko tekturowe, twarde, zafoliowane
	zest.
	6
	
	
	
	

	RAZEM:
	Netto:
	Brutto: 


Część VI – Laptopy

	L.p.
	Nazwa pomocy
	Opis-uszczegółowienie
	Jednostka miary
	Ilość
	Cena jednostkowa netto (zł)
	Wartość netto (zł)
	Stawka VAT

(%)
	Wartość brutto (zł)

	1
	Laptop
	Przekątna ekranu 

15,6'' 

Rozdzielczość ekranu 

1366x768 

Karta graficzna 

Intel 

Karta graficzna model 

Intel HD Graphics 

Inne 

Technologia LED , High Definition 

Specyfikacja

Rodzina procesora 

Intel Pentium Dual-Core 

Procesor 

Intel Pentium B960 

Taktowanie procesora [MHz] 

2200 

Pamięć RAM 

4GB 

Urządzenie wskazujące 

Touchpad multi-touch 

Klawiatura 

10 klawiszy funkcyjnych , 102 klawisze , Układ QWERTY 

Dźwięk 

24-bitowa karta dźwiękowa , Wbudowane głośniki stereo , Bass Enchanced Sound System 

Dysk twardy 

640GB 

Napęd optyczny 

Nagrywarka DVD 

Techniczne

Zarządzanie bezpieczeństwem 

Hasło dysku twardego , Hasło nadzorcy , Gniazdo Kensington Lock , Hasło użytkownika 

Akumulator 

Litowo-Jonowy 

Maksymalny czas pracy [h] 

5.3 

Inne 

Wbudowana kamera internetowa z mikrofonem 

Komunikacja

Modem 

nie 

Łączność bezprzewodowa 

WiFi 802.11 b/g/n , 

Bluetooth v3.0 + HS (high speed) 

wireless PAN 

Złącza A/V 

Wyjście HDMI , Wejście mikrofonowe , Wyjście słuchawkowe , Wyjście D-Sub 

Złącza USB 

2x 2.0 , 1x 3.0 

Gniazda rozszerzeń 

DC-in , RJ-45 LAN , Czytnik 

kart pamięci 

Karta sieciowa 

10/100 

Oprogramowanie

System operacyjny 

Windows 7 Home Premium 

Gwarancja 

24 miesiące 


	zest.
	4
	
	
	
	

	RAZEM:
	Netto:
	Brutto: 


Część VII – Systemy edukacyjne PUS i PALETA

	L.p.
	Nazwa pomocy
	Opis-uszczegółowienie
	Jednostka miary
	Ilość
	Cena jednostkowa netto (zł)
	Wartość netto (zł)
	Stawka VAT

(%)
	Wartość brutto (zł)

	1
	Balbina z Lublina 1  
	Zabawy i ćwiczenia ogólnorozwojowe

Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	2
	Balbina z Lublina 2  
	Zabawy i ćwiczenia ogólnorozwojowe

Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	3
	Dla przedszkolaków 1  
	Zabawy i ćwiczenia ogólnorozwojowe dla najmłodszych

Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	4
	Dla przedszkolaków 2  
	Zabawy i ćwiczenia ogólnorozwojowe dla najmłodszych

Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	5
	Gutek i Balbina 1  Świat wokół nas. Zasady bezpieczeństwa na drodze
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	6
	Gutek i Balbina 2  Świat wokół nas
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	7
	Idę do szkoły 1  
	Doskonalenie koncentracji i logicznego myślenia

Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	8
	Idę do szkoły 2  
	Doskonalenie koncentracji i logicznego myślenia

Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	9
	Idę do szkoły 3  
	Doskonalenie koncentracji i logicznego myślenia

Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	10
	Idę do szkoły 4 
	Doskonalenie koncentracji i logicznego myślenia

Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	11
	Jaki? Jaka? Jakie?  Przymiotnik 1. Gramatyka języka polskiego
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	12
	Łatwe ćwiczenia do nauki czytania 1  
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	13
	Łatwe ćwiczenia do nauki czytania 2  
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	14
	Łatwe ćwiczenia do nauki czytania 3  
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	15
	Łatwe ćwiczenia do nauki czytania 4  
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	16
	Od gwiazdki do bajki 1  
	Zabawy i ćwiczenia sylabowe do nauki czytania i pisania

Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	17
	Od gwiazdki do bajki 2  
	Zabawy i ćwiczenia sylabowe do nauki czytania i pisania

Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	18
	Od gwiazdki do bajki 3  
	Zabawy i ćwiczenia sylabowe do nauki czytania i pisania

Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	19
	Od gwiazdki do bajki 4  
	Zabawy i ćwiczenia sylabowe do nauki czytania i pisania

Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	20
	Pinokio  Podróże do krainy fantazji
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	21
	Piotruś Pan  Podróże do krainy fantazji
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	22
	Przygody Kurki Koko 1 
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	23
	Przygody Kurki Koko 2
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	24
	Rusz głową 1  
	Gry i zabawy logiczne

Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	25
	Rusz głową 2  
	Gry i zabawy logiczne

Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	26
	SAMO tu i teraz 1  .
	Ćwiczenia w orientacji dla najmłodszych

Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	27
	SAMO tu i teraz 2  .
	Ćwiczenia w orientacji dla najmłodszych

Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	28
	Skoncentruj się 1  
	Zabawowe formy ćwiczeń na koncentrację

Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	29
	Skoncentruj się 2  
	Zabawowe formy ćwiczeń na koncentrację

Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	30
	Ćwiczenia w orientacji
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	31
	Słowniczek cz 1 - frazeologiczny dla dzieci  
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	32
	Słowniczek cz 2 - frazeologiczny dla dzieci  
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	33
	Słowniczek wyrazów bliskoznacznych dla dzieci
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	34
	To już potrafię 1  
	Ćwiczenia utrwalająco – sprawdzające

Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	35
	To już potrafię 2  
	Ćwiczenia utrwalająco – sprawdzające

Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	36
	To już potrafię 3  
	Ćwiczenia utrwalająco – sprawdzające

Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	37
	To już potrafię 4 
	Ćwiczenia utrwalająco – sprawdzające 

Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	38
	Słowniczek 1
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	39
	Słowniczek 2
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	40
	Słowniczek 3
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	41
	W świecie zwierząt 1  
	Nazywanie i rozróżnianie zwierząt

Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	42
	Wakacyjny konkurs plastyczny - Rozstrzygnięcie  Moje wakacje z ulubionym bohaterem książeczek PUS
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	43
	Wędrówki Mrówki KIKI  
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	44
	W świecie zwierząt 1 Nazywanie i rozróżnianie zwierząt
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt
	1
	
	
	
	

	45
	Wyliczanki rymowanki  
	Element systemu edukacyjnego PUS


	szt.
	1
	
	
	
	

	46
	Z księgi 1000 i 1 Nocy 1  
	Zabawy i ćwiczenia ogólnorozwojowe

Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	47
	Z księgi 1000 i 1 Nocy 2  
	Zabawy i ćwiczenia ogólnorozwojowe

Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	48
	Ortografia zmiękczenia
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	49
	Ortografia ch-h
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	50
	Ortografia ó-u
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	51
	Ortografia rz-ż
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	52
	Zegar i kalendarz  
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	53
	Gramatyka na wesoło 1
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	54
	Gramatyka na wesoło 2
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	55
	Królwna Śnieżka
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	56
	Abecadło 1
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	57
	Abecadło 2
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	58
	Zgadywanki wiosna  
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	59
	Zgadywanki lato  
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	60
	Zgadywanki jesień 
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	61
	Zgadywanki zima 
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	62
	ABC 1
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	63
	ABC 2
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	64
	ABC 3
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	65
	100 pytań i odpowiedzi 1
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	66
	100 pytań i odpowiedzi 2
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	67
	100 pytań i odpowiedzi 3
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	68
	100 pytań i odpowiedzi 4
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	69
	Jaki ?Jaka? Jakie?
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	70
	Kto?Co? 1
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	71
	Kto?Co? 2
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	72
	Co robi ? Co robią ?
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	73
	Miała Baba Koguta
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	74
	Chyża Żmija Syk-Syk
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	75
	Chrząszcz z Żyrzyna
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	76
	Kruk z Kruklanki
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	77
	Matematyka na wesoło 1
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	78
	Matematyka na wesoło 2
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	79
	Matematyka na wesoło 3
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	80
	Matematyka na wesoło 4
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	81
	Dreptuś matematyk 1
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	82
	Dreptuś matematyk 2
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	83
	Liczę w pamięci 1
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	84
	Liczę w pamięci 2
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	85
	Liczę w pamięci 3
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	86
	Liczę w pamięci 4
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	87
	Liczę w pamięci 5
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	88
	Ułamki
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	89
	Matematyka konkretna 
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	1
	
	
	
	

	90
	Zestaw Kontrolny PUS 
	Element systemu edukacyjnego PUS
	szt.
	24
	
	
	
	

	92
	Tarcze ćwiczeń mnożenie i dzielenie
	Element systemu edukacyjnego PALETA
	szt.
	1
	
	
	
	

	93
	Tarcze ćwiczeń dodawanie do 100
	Element systemu edukacyjnego PALETA
	szt.
	1
	
	
	
	

	94
	Tarcze ćwiczeń dodawanie i odejmowanie
	Element systemu edukacyjnego PALETA
	szt.
	1
	
	
	
	

	95
	Tarcze ćwiczeń Barwa linia 
	Element systemu edukacyjnego PALETA
	szt.
	1
	
	
	
	

	96
	Tarcze ćwiczeń Środowisko 2
	Element systemu edukacyjnego PALETA
	szt.
	1
	
	
	
	

	97
	Tarcze ćwiczeń Środowisko 1
	Element systemu edukacyjnego PALETA
	szt.
	1
	
	
	
	

	98
	Tarcze ćwiczeń WP1  Dla przedszkolaków 
	Element systemu edukacyjnego PALETA
	Szt.
	1
	
	
	
	

	99
	Tarcze ćwiczeń WP2  Dla przedszkolaków 
	Element systemu edukacyjnego PALETA
	szt.
	1
	
	
	
	

	100
	Tarcze ćwiczeń WP3  Dla przedszkolaków - Gutek i Balbina ( Paleta )
	Element systemu edukacyjnego PALETA
	szt.
	1
	
	
	
	

	101
	Tarcze ćwiczeń WP4  Samo 
	Element systemu edukacyjnego PALETA
	szt.
	1
	
	
	
	

	102
	Tarcze ćwiczeń WP5  Piotruś Pan 
	Element systemu edukacyjnego PALETA
	szt.
	1
	
	
	
	

	103
	Tarcze ćwiczeń WP6  Z księgi 1000 i 1 Nocy 
	Element systemu edukacyjnego PALETA
	szt.
	1
	
	
	
	

	104
	Tarcze ćwiczeń WPK  Dla Pierwszoklasistów (Paleta)
	Element systemu edukacyjnego PALETA
	szt.
	1
	
	
	
	

	105
	Zestaw Kontrolny Paleta  
	Element systemu edukacyjnego PALETA
	szt.
	24
	
	
	
	

	Razem:
	Netto:
	Brutto:


Część VIII - Meble szkolne

	L.p.
	Nazwa pomocy
	Opis-uszczegółowienie
	Jednostka miary
	Ilość
	Cena jednostkowa netto (zł)
	Wartość netto (zł)
	Stawka VAT

(%)
	Wartość brutto (zł)

	1
	Szafa niska z półką
	Wymiary: 760 x 400 x 1150 mm.

Szafa posiada 1 półkę. Wykonana z melaminowanej płyty o gr. 18 mm.


	szt.
	1
	
	
	
	

	2
	Regał z szafką
	Wymiary: 760 x 400 x 1850 mm.

Regał w systemie dwubryłowym. Szafka posiada 1 półkę.
Wykonany z melaminowanej płyty o gr. 18 mm.


	szt.
	2
	
	
	
	

	Razem
	Netto:
	Brutto:


W przypadku niedostępności na rynku (w momencie realizacji zamówienia) którejś z pozycji (tytułu) zaoferowanej w niniejszym postępowaniu o zamówienie publiczne (potwierdzonej pisemnie przez danego Wydawcę/Producenta), Zamawiający dopuszcza zaoferowanie przez Wykonawcę innej pozycji (tytułu) równoważnej merytorycznie i cenowo, jednak musi ona zostać zaakceptowana przez Zamawiającego. W przypadku podania nazw własnych należy rozumieć je jako wskazane lub równoważne (można zastosować produkty innych producentów, jednak o równoważnych parametrach).
Legenda:

Szt. – sztuka,

Kpl. – komplet,

Opak. – opakowanie
Zest. - zestaw
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